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Estimado(a) docente: 

Cada día nos enfrentamos a diversos retos que implican una preparación 
constante, esta se inicia desde el primer día que ingresamos al aula, y va 
de manera ascendente y sostenida a lo largo de la vida académica, hasta 
lograr personas competentes que demuestren un óptimo nivel de desen-
volvimiento en diversos contextos, a fin de brindar alternativas a un mun-
do que demanda soluciones creativas, ingeniosas y viables. 

Para lograr este objetivo, es necesario el compromiso y aporte que pue-
dan hacer todos los actores involucrados en educación como los padres 
de familia, los docentes, los directores, el Estado y todas las empresas que 
están inmersas en esta noble labor. 

Por nuestro parte, Editorial Beca es una empresa 100% peruana, compro-
metida con la educación desde su fundación en el año 2012, innovando 
y desarrollando contenidos de calidad orientados al desarrollo de apren-
dizajes significativos, con estrategias metodológicas que promueven el 
pensamiento crítico en los estudiantes, motivando el trabajo autónomo 
que fomenta la investigación con diversas actividades dosificadas enca-
minadas a potencializar sus competencias y capacidades. 

Nos reafirmamos en nuestra MISIÓN que se resume en el logo de nues-
tra empresa, Buenas Enseñanzas para la vida, con contenidos de calidad 
orientados a la adquisición y desarrollo de aprendizajes significativos; 
Creativas, en cuanto a la propuesta gráfica, la propuesta de contenido y 
la propuesta metodológica; y, Actuales, incorporando los nuevos enfo-
ques pedagógicos que enriquecen el desarrollo de nuestros estudiantes.  
Nuestra VISIÓN es contribuir en la educación con herramientas innovado-
ras y de calidad que fomenten los valores y promuevan la adquisición de 
aprendizajes en los estudiantes, ser reconocidos como la empresa líder 
de nuestro país, expandiéndonos en toda la región y cruzando nuestras 
fronteras.

La Editorial

PRESENTACIÓN
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El objetivo de brindar una educación de calidad, es 

lograr que los estudiantes desarrollen sus compe-

tencias, las mismas, que se definen como un saber 

actuar en determinado contexto, con el propósito 

de brindar una alternativa de solución a un determi-

nado problema. 

Es por esta razón que, este nuevo enfoque peda-

gógico y metodológico basado en la resolución de 

problemas, orienta todos los esfuerzos de la comu-

nidad educativa al logro de este objetivo. Para 

generar este efecto, las competencias basadas en 

este nuevo enfoque curricular, se han organizado 

en cuatro mapas de progreso o estándares de 

aprendizaje que describen los niveles de desarrollo 

de las competencias que son resuelve problemas 

de cantidad; resuelve problemas de regularidad, 

equivalencia y cambio; resuelve problemas de 

forma, movimiento y localización; y, resuelve 

problemas de gestión de datos e incertidumbre.

Así mismo, ahora se entiende que las capacidades 

matemáticas (4 por cada competencia, en total 16) 

complementan el desarrollo de las competencias, 

ya que, forman parte de un proceso mental ordena-

do y sistematizado, que permite hacer más visible 

el desarrollo de las competencias matemáticas, 

que se expresan, a su vez, en un conjunto de dieci-

séis indicadores que nos dan una visión más 

amplia y profunda para la compresión del pensa-

miento matemático.

Editorial BECA, una empresa 100% peruana, 

presenta la colección MATEMATIZANDO (Matemá-

tica educación primaria), a toda la colectividad 

educativa, para que, de manera conjunta y 

empleando herramientas de calidad, faciliten el 

desarrollo de los aprendizajes esperados en nues-

tros estudiantes.
LA EDITORIAL

TIZA Renovado
3°
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La serie MATEMÁTICA  ha sido elaborado en base al enfoque  pedagógico y metodológico 
que plantea el Ministerio de Educación en el Diseño Curricular vigente,  por lo que,  sigue una 
secuencia coherentemente ordenada de los contenidos a desarrollar de principio a fin, lo 
que permite al estudiante obtener una mejor comprensión de los temas. 

Estos contenidos están dosificados de forma ascendente y orientados a la resolución de pro-
blemas. Para lograr dicho propósito, las competencias basadas en este enfoque curricular, 
se han organizado en cuatro mapas de progreso o estándares de aprendizaje que describen 
los niveles de desarrollo de las competencias que son Resuelve Problemas de Cantidad 
(dominio de la competencia Aritmética); Resuelve Problemas de Regularidad, Equivalen-
cia y Cambio (dominio de la competencia Álgebra); Resuelve Problemas de Forma, Movi-
miento y Localización (dominio de la competencia Geometría); y, Resuelve Problemas de 
Gestión de Datos e Incertidumbre (dominio de la competencia Estadística).

PRIMARIA

Presentación del pack para el alumnno

1er grado 
* Actividad
* Razonamiento Matemático



Descarga en tu celular, del Play Store, Edibeca 2024, ingresa 
los códigos y podrás revisar los libros virtuales del docente.
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El objetivo de brindar una educación de calidad, es lograr que los estudiantes desarrollen sus compe-tencias, las mismas, que se definen como un saber actuar en determinado contexto, con el propósito de brindar una alternativa de solución a un determi-nado problema. 

Es por esta razón que, este nuevo enfoque peda-gógico y metodológico basado en la resolución de problemas, orienta todos los esfuerzos de la comu-nidad educativa al logro de este objetivo. Para generar este efecto, las competencias basadas en este nuevo enfoque curricular, se han organizado en cuatro mapas de progreso o estándares de aprendizaje que describen los niveles de desarrollo de las competencias que son resuelve problemas de cantidad; resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; resuelve problemas de forma, movimiento y localización; y, resuelve problemas de gestión de datos e incertidumbre.
Así mismo, ahora se entiende que las capacidades matemáticas (4 por cada competencia, en total 16) complementan el desarrollo de las competencias, ya que, forman parte de un proceso mental ordena-do y sistematizado, que permite hacer más visible el desarrollo de las competencias matemáticas, que se expresan, a su vez, en un conjunto de dieci-séis indicadores que nos dan una visión más amplia y profunda para la compresión del pensa-miento matemático.

Editorial BECA, una empresa 100% peruana, presenta la colección MATEMATIZANDO (Matemá-tica educación primaria), a toda la colectividad educativa, para que, de manera conjunta y empleando herramientas de calidad, faciliten el desarrollo de los aprendizajes esperados en nues-tros estudiantes.
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Así mismo, ahora se entiende que las capacidades 
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De otro lado, ahora se entiende que las capacidades matemáticas, en total 16 (cuatro capa-
cidades por competencia), complementan el desarrollo de cada una de las competencias, 
ya que, forman parte de un proceso mental ordenado y sistematizado, que permite hacer 
más visible la adquisición y desarrollo de las competencias matemáticas. 

Asimismo, la evaluación es una herramienta que nos permite conocer el avance de los estu-
diantes y hacer ajuste a fin de que la mayoría logre los aprendizajes esperados, por lo que, 
la evaluación como tal, se ha dividido en tres segmentos razonamiento y demostración, 
conocimiento del lenguaje matemático y la resolución de problemas.

Finalmente, se han incorporado en los textos un sinnúmero de estrategias heurísticas que 
promueven la investigación y el trabajo autónomo, como también el desarrollo de los pro-
blemas PAEV (Problemas Aritméticos de Enunciado Verbal) que trabajan la parte semántica 
en el planteamiento de los problemas, que le exige al estudiante a razonar, antes que actuar.
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Estructura de la serie Matemática

Campos temáticos por competencias 

Cortina de entrada al inicio de cada unidad

ACTIVIDAD

Consiste en que el estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que le demanden construir y 

comprender las nociones de número, de sistemas numéricos, sus operaciones y propiedades. Además, dotar de 

significado a estos conocimientos en la situación y usarlos para representar o reproducir las relaciones entre sus 

datos y condiciones. Implica también discernir si la solución buscada requiere darse como una estimación o cálculo 

exacto, y para ello selecciona estrategias, procedimientos, unidades de medida y diversos recursos. El razonamien-

to lógico en esta competencia es usado cuando el estudiante hace comparaciones, explica a través de analogías, 

induce propiedades a partir de casos particulares o ejemplos, en el proceso de resolución del problema.

Resuelve problemas referidos a una o más acciones de agregar, quitar, igualar, repetir o repartir una cantidad, 

combinar dos colecciones de objetos, así como partir una unidad en partes iguales; traduciéndolas a expresiones 

aditivas y multiplicativas con números naturales y expresiones aditivas con fracciones usuales Con denominadores 

2, 4, 8, 3, 6, 5 y 10. Expresa su comprensión del valor posicional en números de hasta cuatro cifras y los represen-

ta mediante equivalencias, así también, la comprensión de las nociones de multiplicación, sus propiedades con-

mutativa y asociativa y las nociones de división, la noción de fracción como parte  todo y las equivalencias entre 

fracciones usuales; usando lenguaje numérico y diversas representaciones. Emplea estrategias, el cálculo mental 

o escrito para operar de forma exacta y aproximada con números naturales; así también, emplea estrategias para 

sumar, restar y encontrar equivalencias entre fracciones. Mide o estima la masa y el tiempo, seleccionando y usan-

do unidades no convencionales y convencionales. Justifica sus procesos de resolución y sus afirmaciones sobre 

operaciones inversas con números naturales.

Planteamos una situación problemática

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones nu-

méricas y las operaciones

Es explicar cada paso del procedimiento y los operadores 

matemáticos empleados para responder el problema, jus-

tificando y validando o refutando el resultado, para ello, se 

debe argumentar, comparar, explicar con analogías y ejem-

plos sobre casos particulares.

¿ Cuánto costará 

los 2 juguetes ?

¿Cuánto cuesta el avión?

Bien, voy a comprar el 

carro y el avión

El avión cuesta el 

doble del carro más 

15 soles

Usa estrategias y procedimientos de estimación 

y cálculo

Es desarrollar diversas estrategias para brindar una solución 

óptima a un problema. Entre ellas, se puede emplear el pro-

ceso de comprender, plantear, ejecutar y reflexionar; ensayo 

y error; aproximación; selección de datos y operadores ma-

temáticos, entre otros.

Empleo la siguiente estrategia:

1. Analizo el problema.

 Leo, las veces que sean necesarias, hasta 

comprender el problema.

2. Planteo una estrategia.

 Convierto el enunciado verbal en enunciado 

numérico.

3. Ejecuto la estrategia.

 Desarrollo el enunciado numérico.

4. Reflexiono sobre el proceso de resolución.

 Verifico si los procedimientos seguidos son 

correctos o comparo mis resultados con el 

de mi compañero.

Es transformar un problema, de una expresión verbal, a 

una expresión numérica, la misma que, debe estar com-

puesta por números, operadores matemáticos y sus pro-

piedades. También implica evaluar el resultado obtenido 

y si este cumple con el pedido del problema planteado.

Traduce cantidades a expresiones numéricas 

(Modelar)

Transformamos el enumerado verbal en 

enunciado numérico. (Planteo) 

1. El precio del carro

 S/ 35

2. El precio del avión

 2 × 35 + 15

3. Cuánto se pagará por todo

 35 + ( 2 × 35 + 15 )

Comunica su comprensión sobre los números y 

las operaciones

Es expresar verbalmente, empleando lenguaje matemático, 

los conceptos numéricos y sus propiedades, unidades de 

medida, etc. También, se emplear diversas representaciones 

como uso de material concreto (vivencial, uso de su cuerpo; 

concreto, uso del material concreto), pictóricas (dibujos, ico-

nos), graficas (tablas, listas, cuadros) que permitan compren-

der mejor el problema.

 Resolvemos (ejecutamos)

        35 + ( 2 × 35 + 15 )

        35 + ( 70 + 15 )

        35 + 85

        120

     Representamos

Avión 85       35+85=120 

35 + 35

35

15

Explicamos el procedimiento:

1. El precio del carro es S/ 35

2. El precio del avión es el doble del carro 

más S/ 15

        2 × 35 + 15 = 85

      El precio del avión es S/ 85

3. Sumamos ambos:

      35 + 85 = 120

Respuesta:  Por  ambos  juguetes  pagará    

S/ 120 soles.

11

10

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Logros esperados

Capacidades

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar regularidades y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que le permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones sobre el comportamiento de un fenómeno. Para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, grafi-carlas o manipular expresiones simbólicas. Así también razona de manera inductiva y deductiva, para deter-minar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades y contraejemplos.

Resuelve problemas que presentan dos equivalencias, regularidades o relación de cambio entre dos mag-nitudes y expresiones; traduciéndolas a igualdades que contienen operaciones aditivas o multiplicativas, a tablas de valores y a patrones de repetición que combinan criterios y patrones aditivos o multiplicativos. Ex-presa su comprensión de la regla de formación de un patrón y del signo igual para expresar equivalencias. Así también, describe la relación de cambio entre una magnitud y otra; usando lenguaje matemático y diversas representaciones. Emplea estrategias, la descomposición de números, el cálculo mental, para crear, continuar o completar patrones de repetición. Hace afirmaciones sobre patrones, la equivalencia entre expresiones y sus variaciones y las propiedades de la igualdad, las justifica con argumentos y ejemplos concretos.

Planteamos una situación problemática

Comunica su comprensión sobre las relaciones 
algebraicas

Significa expresar verbalmente su comprensión de la noción, concepto o propiedades de los patrones, funciones, ecua-ciones e inecuaciones estableciendo relaciones entre estas; usando lenguaje algebraico y diversas representaciones. Así como interpretar información que presente contenido alge-braico.

Resuelvo (ejecuto)

1. Hay que hallar el valor de la variable “x”

+ 12 = 16

= 16 - 12

= 4

x  = 2 × 4

x  = 8

El valor de “x ” es  8

Uhm... 
Voy a calcular 

tu edad

Adivina, si a la 
mitad de mi edad 

le aumento 12, 
resulta 16. ¿Qué 

edad tengo?

Usa estrategias y procedimientos para encontrar 
equivalencias y reglas generales

Es seleccionar, adaptar, combinar o crear procedimientos, estrategias y algunas propiedades para simplificar o trans-formar ecuaciones, inecuaciones y expresiones simbólicas que le permitan resolver ecuaciones, determinar dominios y rangos, representar rectas, parábolas, y diversas funciones.

Empleo la siguiente estrategia:
1. Analizo el problema.
 Leo, las veces que sean necesarias, hasta 

comprender el problema.
2. Planteo una estrategia.
 Convierto el enunciado verbal en enunciado 

numérico.

3. Ejecuto la estrategia.
 Desarrollo el enunciado numérico.
4. Reflexiono sobre el proceso de resolución.
 Verifico si los procedimientos seguidos son 

correctos o comparo mis resultados con el 
de mi compañero.

Significa transformar los datos, valores desconocidos y variables de un problema, a una expresión gráfica o alge-braica (modelación) que generalice la interacción entre estos. Implica también evaluar el resultado o la expresión formulada con respecto a las condiciones de la situación; y formular preguntas o problemas a partir de una situación o una expresión.

Traduce datos y condiciones a expresiones alge-
braicas y gráficas

Transformo el enunciado verbal en numérico. 
(Planteo)

1. La edad desconocida es: “x”
2. La mitad de mi edad:
              o   ( x ÷ 2)

3. Le aumento 12

             + 12    o    ( x ÷ 2 ) + 12

4. Resulta 16

              + 12 = 16    o    ( x ÷ 2 ) + 12 = 16

x
2

x
2

x
2

x
2

x
2
x
2

x
2
x
2

x
2

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de 
cambio y equivalencia

Significa explicar los procedimientos sobre variables, re-glas algebraicas y propiedades algebraicas, razonando de manera inductiva para generalizar una regla y de manera deductiva probando y comprobando propiedades y nuevas relaciones.

+ 12 = 16

= 16 - 12

1.

2.

Explico el procedimiento seguido.

Lo que está dividiendo 
pasa multiplicando.

Respuesta:  La  variable  “x ”  es 8,  por  lo  
tanto, la edad desconocida es 8 años.

Lo que está sumando 
pasa al otro extremo 
restando.

= 4

x  =  2   ×  4

x  = 8

224

225

RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, 
EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Logros esperados

Capacidades

Consiste en que el estudiante se oriente y describa la posición y el movimiento de objetos y de sí mismo en el 
espacio, visualizando, interpretando y relacionando las características de los objetos con formas geométricas 
bidimensionales y tridimensionales. Implica que realice mediciones directas o indirectas de la superficie, del 
perímetro, del volumen y de la capacidad de los objetos, y que logre construir representaciones de las formas 
geométricas para diseñar objetos, planos y maquetas, usando instrumentos, estrategias y procedimientos 
de construcción y medida. Además, describa trayectorias y rutas, usando sistemas de referencia y lenguaje 
geométrico.

Resuelve problemas en los que modela características y datos de ubicación de los objetos a formas bidimen-
sionales y tridimensionales, sus elementos, propiedades, su movimiento y ubicación en el plano cartesiano. 
Describe con lenguaje geométrico, estas formas reconociendo ángulos rectos, número de lados y vértices 
del polígono, así como líneas paralelas y perpendiculares, identifica formas simétricas y realiza traslaciones, 
en cuadrículas. Así también elabora croquis, donde traza y describe desplazamientos y posiciones, usando 
puntos de referencia. Emplea estrategias y procedimientos para trasladar y construir formas a través de la 
composición y descomposición, y para medir la longitud, superficie y capacidad de los objetos, usando 
unidades convencionales y no convencionales, recursos e instrumentos de medición. Elabora afirmaciones 
sobre las figuras compuestas; así como relaciones entre una forma tridimensional y su desarrollo en el pla-
no; las explica con ejemplos concretos y gráficos.

Tengo que cubrir de grass un 
jardín que mide 4m de largo 

por 3m de ancho.

Si tengo el grass 
suficiente para 
cubrir el área 
que necesita

Cuánto dinero 
se necesitará

Planteamos una situación problemática

Usa estrategias y procedimientos de estimación 
y cálculo

Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de 
estrategias, procedimientos y recursos para construir for-
mas geométricas, trazar rutas, medir o estimar distancias y 
superficies, y transformar las formas bidimensionales y tridi-
mensionales.

Empleo la siguiente estrategia:

1. Analizo el problema.
 Leo, las veces que sean necesarias, hasta 

comprender el problema.

2. Planteo una estrategia.
 Convierto el enunciado verbal en enunciado 

numérico.

3. Ejecuto la estrategia.
 Desarrollo el enunciado numérico.

4. Reflexiono sobre el proceso de resolución.
 Verifico si los procedimientos seguidos son 

correctos o comparo mis resultados con el 
de mi compañero.

Es construir un modelo que reproduzca las características 
de los objetos, su localización y movimiento, mediante for-
mas geométricas, sus elementos y propiedades; la ubica-
ción y transformaciones en el plano. También es evaluar si el 
modelo cumple con las condiciones dadas en el problema.

Modela objetos con formas geométricas y sus 
transformaciones

Transformo el enumerado verbal en enuncia-
do numérico (planteo)

1. Cuántos m2  de grass se necesitan

     3 m × 4 m = 12 m2

2. Cuánto dinero se necesitará

     12 m2 × S/ 12

3. En resumen

     3 × 4 × 12

Comunica su comprensión sobre los números y 
las operaciones

Es comunicar su comprensión de las propiedades de las for-
mas geométricas, sus transformaciones y la ubicación en un 
sistema de referencia; también es establecer relaciones entre 
estas formas, usando lenguaje geométrico y representacio-
nes gráficas o simbólicas.

Representamos

3 × 4 = 12 m23 m

Resolvemos 

       3 × 4 × 12

          12 × 12

             144

Respuesta: Se pagará por el grass S/ 144 soles

4 m

área rectangular

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones nu-
méricas y las operaciones

Es elaborar afirmaciones sobre las posibles relaciones entre los 
elementos y las propiedades de las formas geométricas a partir 
de su exploración o visualización. Asimismo, justificarlas, vali-
darlas o refutarlas, basado en su experiencia, ejemplos o con-
traejemplos, y conocimientos sobre propiedades geométricas; 
usando el razonamiento inductivo o deductivo.

Explicamos

1. Hallamos el área rectangular al multiplicar 
el largo por el ancho.

  3 m  ×  4 m  =  12 m2

2. Para calcular cuánto se pagará, multiplica-
mos el área por el precio.

 12    ×   12   =  144

3. Respuesta: El precio para cubrir el área 
del jardín será S/ 144 Soles.

área precio

294 295

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,  
MOVIMIENTO Y LOCALIZACIÓN

Logros esperados

Capacidades

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de situaciones aleatorias, que 
le permitan tomar decisiones, elaborar predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la información 
producida. Para ello, el estudiante recopila, organiza y representa datos que le dan insumos para el análisis, 
interpretación e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de la situación usando medidas esta-
dísticas y probabilísticas.

Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos o cuantitativos (discretos) sobre un tema de estudio, 
recolecta datos a través de encuestas y entrevistas sencillas, registra en tablas de frecuencia simples y los 
representa en pictogramas, gráficos de barra simple con escala (múltiplos de diez). Interpreta información 
contenida en gráficos de barras simples y dobles y tablas de doble entrada, comparando frecuencias y usando 
el significado de la moda de un conjunto de datos; a partir de esta información, elabora algunas conclusiones 
y toma decisiones. Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones de seguro, más probable, 
menos probable, y justifica su respuesta. 

Haré un 
registro con 

la cantidad de 
peces

Yo haré un gráfico 
de barras

Planteamos una situación problemática

Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de procedimientos, estrategias y recursos para recopilar, proce-sar y analizar datos, así como el uso de técnicas de muestreo y el cálculo de las medidas estadísticas y probabilísticas.

Empleo la siguiente estrategia:
1. Analizo el problema.
 Leo, las veces que sean necesarias, hasta comprender el problema.
2. Planteo una estrategia.
 Convierto el enunciado verbal en enunciado numérico.
3. Ejecuto la estrategia.
 Desarrollo el enunciado numérico.
4. Reflexiono sobre el proceso de resolución. Verifico si los procedimientos seguidos son correctos o comparo mis resultados con el de mi compañero.

Es representar el comportamiento de un conjunto de da-tos, seleccionando tablas o gráficos estadísticos, medidas de tendencia central, de localización o dispersión. Recono-cer variables de la población o la muestra al plantear un tema de estudio. Así también implica el análisis de situa-ciones aleatorias y representar la ocurrencia de sucesos mediante el valor de la probabilidad.

Representa datos con gráficos y medidas estadís-ticas o probabilísticas

1. Ingresamos a la formación en una tabla.
Pez Conteo Cantidad

8

4

2
Total 14

Comunica su comprensión de los conceptos esta-dísticos y probabilísticos
Es comunicar su comprensión de conceptos estadísticos y probabilísticos en relación a la situación. Leer, describir e in-terpretar información estadística contenida en gráficos o ta-blas provenientes de diferentes fuentes.

2. Con la información obtenida del registro, ha-cemos un gráfico de barras.

El gráfico de barras nos permite comparar visualmente la información recolectada en el registro de datos.

1
0

2
3
4
5
6

7

8

9

1. Hay más peces

2. Hay menos peces

3. El total de peces es 14

4. Hay 6 peces         más que

5. Hay 4 peces         menos que

Sustenta sus conclusiones o decisiones con base en la información obtenida
Es tomar decisiones, hacer predicciones o elaborar conclu-siones y sustentarlas con base en la información obtenida del procesamiento y análisis de datos, así como de la revi-sión o valoración de los procesos.

Según se observa, podemos obtener las siguientes conclusiones.

360

361

RESUELVE PROBLEMAS DE GESTIÓN DE 
DATOS E INCERTIDUMBRE

Logros esperados

Capacidades

Es la hora del recreo

Buenos días 
Gonzalo...Buenos días 

Miss Dora,..., 
Uhm,..., me da 
un Sandwich.

Once

Diez

¡Está delicioso!

UNIDAD
01

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

10

11

Observo, analizo y resuelvo

1. ¿De cuántas formas distintas se pueden formar conjuntos con los niños?

2. Rodea la flor que tiene más cantidad:

3. Marca con “X”, detrás de Gonzalo se encuentra:

Un paseo nocturnoUNIDAD
01

12

13

Julián
Luciana

Diego

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

J
D

L

n(J ) =  

n(L ) =  

n(D ) = 

n(J à D)  =   

n(L à J)  =

n(J ú L)   =

n(L ú D)  =

Observo, analizo y resuelvo
Julián, Luciana y Diego, están haciendo una excursión nocturna en medio de la selva. Al pasar por un camino encuentran un lugar oculto entre la maleza, y al apuntar sus linternas observan...Según este breve relato, anota la cantidad de insectos que se encuentran dentro de los conjuntos que forman las luces de las linternas.

Un día en el parque de diversiones01

12

13

UNIDAD

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Observo, analizo y resuelvo

Luciana y Diego están en el parque de diversiones 

esperando su turno. Según se observa en la imagen, 

completa los conjuntos empleando el nombre de los 

ñiños que están en el gusanito.

Lalo

Juan

Rita

Luis

Dani

Emy

Beto

Tao

Inés

Tula

A = {Niños con lentes}     B = {Niños con gorra}

A
B

Se pueden formar 

varios conjuntos...

Luego, nos toca 
subir al juego...

¡Este juego es muy 
divertido!

01
UNIDAD

Un día divertido en la granja

10

11

Observo, analizo y resuelvo
Julián, Luciana, Diego y Nátaly visitan la granja de Don Evaristo. Responde las preguntas:
1. ¿Cuántos conjuntos se pueden formar, nombra algunos?2. ¿Explica el significado de la palabra conjunto?

¡Qué bonitos patitos!

Hay muchos 
animales en la 

granja.

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

El texto de actividad esta divido por competencias. Al inicio de cada una de ellas se 
muestra de una manera didáctica, con ejemplos, la forma como trabajar las capacidades 
que corresponden a cada una de las competencias.

Son dos páginas ilustradas que plantean situaciones problemáticas que promueven la 
observación, la reflexión y una solución creativa.



Rutas de contenidos y evaluación de Diagnóstico

Actividades a desarrollar

14 15

Resuelve problemas 
de cantidad Conjuntos

Resuelve.

Rodea al elemento que no pertenece al 
grupo.

amor,  roma,  omar,  remo,  ramo,  mora

ojo,   naríz,   mano,   oreja,   labio,   frente

3

m

2

7

k

3

4

e

4

B

s

6

9

p

8

2

r

10

1

b

12

Escribe los números según se indica.

Escribe verdadero (V) o falso (F), según las 
siguientes expresiones.

Escribe entre llaves los elementos que 
corresponden a cada conjunto.

Forma conjuntos que tengan una 
característica en común dentro de 
diagramas.

 {

 {R =

M =

Subraya el conjunto que nombra los 
elementos del conjunto A.

A = { animales bípedos}

A = { animales cuadrúpedos} 

A = { animales domésticos}  

A

J G

números comprendidos entre el 3 y 
el 12

números pares comprendidos entre 
el 4 y el 17

números impares mayores que 5 y 
menores que 21

 {

 {

 {A =

B =

C =

{

{

{

.1
.4

.5 .9 .7

.2.3
.8

.6
.0

3, pertenece al conjunto J.

8, pertenece al conjunto G.

5, pertenece al conjunto J.

4, pertenece al conjunto G.

6, pertenece al conjunto G.

Conjuntos

Ensalada de frutas

A cada fruta del tablero se le ha asociado un número, al pie de las columnas y al final de los 
renglones está  el resultado de la suma. Encuentra el número que se le asoció a cada figura.

2117 15

20

15

18

¡Vamos, sé 
que tu puedes 

hacerlo!

Eval
uación de diagnóst

ic

1. 5.

6.

7.

2.

4.

R M
.2

.8

.1

.5 .4

.6

.3.9

.7.0

UNIDAD
01

1.9
Resolución de problemas

con conjuntos

1.3
Clasificación 
de conjuntos

1.5
Subconjuntos1.6

Intersección 
de conjuntos

1.7
Unión 

de conjuntos

1.8
Diferencia 

de conjuntos

1.1
Representación 
de un conjunto

1.2
Determinación 

de conjuntos

1.4
Pertenece      y 
no pertenece 

∈
∉
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Resuelve problemas 
de cantidad Conjuntos

Resuelve.

Rodea al elemento que no pertenece al 
grupo.

amor,  roma,  omar,  remo,  ramo,  mora

ojo,   naríz,   mano,   oreja,   labio,   frente

3

m

2

7

k

3

4

e

4

B

s

6

9

p

8

2

r

10

1

b

12

Escribe los números según se indica.

Escribe verdadero (V) o falso (F), según las 
siguientes expresiones.

Escribe entre llaves los elementos que 
corresponden a cada conjunto.

Forma conjuntos que tengan una 
característica en común dentro de 
diagramas.

 {

 {R =

M =

Subraya el conjunto que nombra los 
elementos del conjunto A.

A = { animales bípedos}

A = { animales cuadrúpedos} 

A = { animales domésticos}  

A

J G

números comprendidos entre el 3 y 
el 12

números pares comprendidos entre 
el 4 y el 17

números impares mayores que 5 y 
menores que 21

 {

 {

 {A =

B =

C =

{

{

{

.1
.4

.5 .9 .7

.2.3
.8

.6
.0

3, pertenece al conjunto J.

8, pertenece al conjunto G.

5, pertenece al conjunto J.

4, pertenece al conjunto G.

6, pertenece al conjunto G.

Conjuntos

Ensalada de frutas

A cada fruta del tablero se le ha asociado un número, al pie de las columnas y al final de los 
renglones está  el resultado de la suma. Encuentra el número que se le asoció a cada figura.

2117 15

20

15

18

¡Vamos, sé 
que tu puedes 

hacerlo!

Eval
uación de diagnóst

ic

1. 5.

6.

7.

2.

4.

R M
.2

.8

.1

.5 .4

.6

.3.9

.7.0
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1.9
Resolución de problemas

con conjuntos

1.3
Clasificación 
de conjuntos

1.5
Subconjuntos1.6

Intersección 
de conjuntos

1.7
Unión 

de conjuntos

1.8
Diferencia 

de conjuntos

1.1
Representación 
de un conjunto

1.2
Determinación 

de conjuntos

1.4
Pertenece      y 
no pertenece 
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Resuelve problemas 
de cantidad

28

29

Proposiciones lógicas y conjuntos

a. la revista A:   b. solo 1 revista: 
c. solo la revista A:  d. solo 2 revistas:  
e. la revista B:  f . las 3 revistas:  
g. solo la revista B:  h. revistas distintas de A: 
i . las revistas A y B:   j . revistas distintas de B: 
k . solo las revistas A y B:     l .   solo las revistas A o B: 

a. la fruta A :  b. solo una fruta: 
c. solo la fruta A :  d. solo dos frutas: 
e. la fruta B:  f . las tres frutas:  
g. la fruta C :  h. frutas distintas de A : 
i . solo la fruta C :   j . frutas distintas de B : 
k . las frutas A y C :    l . frutas distintas de C : 

a. el programa A:  b. solo un programa:                
c. solo el programa A:  d. solo dos programas:  
e. el programa B:  f . los tres programas:   
g. solo el programa B:  h. programas distintos de A: 
i . los programas  A y B:   j . programas distintos de B: 
k . los programas B  y C:    l . solo los programas A o B: 

En una selección de  45  alumnos:  24 juegan fútbol,  de  los  cuales 12  solo  juegan fútbol,  25 juegan básquet, 10 solo juegan básquet, 19 juegan vóley y 5 solo vóley. Además 5  juegan fútbol,  básquet  y vóley, y 9 juegan fútbol y básquet. Si todos practican por lo menos un deporte: 
¿Cuántos juegan básquet y vóley?

¿Cuántos juegan fútbol y no básquet?

¿Cuántos juegan vóley y no básquet?

Representa en el gráf ico

El diagrama muestra la cantidad de personas que leen tres revistas A, B, C, u otras.

El diagrama muestra la cantidad de personas que ven tres programas A,B,C, u otros.

El diagrama muestra la cantidad de personas que gustan de tres frutas A, B, C, u otras.  

A B

C

.5

.9 .6

.7

.8

.16

 .10.14

Responde: ¿Cuántas personas leen...?

Responde: ¿Cuántas personas ven...?

Responde: ¿Cuántas personas gustan de ...?

A CB

.10

 .30

 .20 .15   .25

.35

A CB

 .30.15

 .35

 .20

 .25

No gustan de fresa:

Gustan solo de fresa: 

No gustan de papaya:  

Gustan solo de papaya: 

Gustan solo de piña y papaya: 

Gustan de 2  ó más de estas frutas: 

Gustan solo de 1 fruta mencionada: 

Gustan solo de 2 frutas mencionadas:

Gustan de fresa o papaya, pero no de piña: 

El siguiente diagrama representa el número de personas que prefieren jugos de fresa, piña y papaya, así como de otras frutas. 

Fresa

Papaya

Piña
.7

.9

¿Cuántos gustan de fresa o piña, pero no de  
papaya?

¿Cuántos no gustan de piña?

 

¿Cuántos gustan de fresa y piña?
 

¿Cuántas personas gustan de fresa?

 

Resuelve:

.2

.8

.6

.3   

.4

.5

.2

.13

B

C

R

Completa el siguiente diagrama:

Se encuestó a 100 personas y se obtuvo los siguientes datos:
- 5 personas pref ieren los tres tipos de música: baladas, rock y cumbia.
- 12 pref ieren baladas y rock menos cumbia.
- 14 pref ieren solo rock.
- 19 pref ieren solo cumbia.
- 23 pref ieren baladas y cumbia.

¿Cuántas personas pref ieren rock ?         
¿Cuántas personas pref ieren baladas?        
¿Cuántas personas pref ieren otros géneros musicales?      
¿Cuántas personas pref ieren solo baladas?       
¿Cuántas personas pref ieren rock y cumbia?       
¿Cuántas personas pref ieren las baladas, rock o cumbia?     

Reconocimiento de regiones1.10

1.

3.

4.

5 .

6 .

2.

26
CONSULTA

Resuelve problemas 
de cantidad

22
23

Conjuntos

	 Colorea y escribe los elementos de la intersección.

	 Determina por extensión y representa la intersección en un diagrama.

P ú Q = {

A ú B = {

E ú F = { M ú P = {

A = {letras de la palabra centrifuga}
B = {vocales}

P = {Números entre el 3 y el 12}
Q = {Números pares menores que 16}

A = { 

B = {
P = { 

Q = {

Por extensión: Por extensión:

Diagrama: Diagrama:

A ú B = { P ú Q = {

B ú C = {

P  = {números pares entre 5 y 17}
Q = {números menores que 10}

P = { 

Q = {

Por extensión:

Diagrama:

P ú Q = {
C ú D ú E = { A ú C = {

K ú L = { N ú F = {

A AB B

C
ñ 0 ñ 2

M A
B

C
N

P

ñ 3
ñ 9ñ 1

ñ 4

ñ 7 ñ 6

E

P Q
ñ 2

ñ 8
ñ 1

F

ñ 6

ñ 9

ñ 7

K

L
ñ 2

ñ 9

ñ 5

ñ 4 ñ 3

ñ 6

ñ 10

N
F

ñ 1ñ 9

ñ 3
ñ 7

C
D

Eñ 5
ñ 3

ñ 6

ñ 9

ñ 3

ñ 0 ñ 7 ñ 5

ñ 1

ñ 9

ñ 7

ñ 3

ñ 8

ñ 8

ñ 8

ñ 0

ñ 5

ñ 3

ñ 6

ñ 7
ñ 9

ñ 1
ñ 6

ñ 2

ñ 4ñ 5
ñ 8

ñ 8

ñ 2

ñ 4

ñ 5
ñ 2

ñ 1

ñ 4
ñ 2

ñ 7
ñ 1

ñ 9

ñ 3

ñ 8 ñ 5

ñ 4

ñ 6

ñ 1ñ 4
ñ 6

ñ 6
ñ 5

G   =   {0;  1;  2;  3;  4;  5;  7} L   =   {1;  2;  3;  4;  5}
R   =   {2;  4;  6;  8;  10;  12} R   =   {0;  1;  2;  4;  7;  9;  10}

A   =   {6;  8;  9;  10}

Sé que puedes, 
es muy fácil.

Observa los conjuntos, completa el diagrama y escribe la intersección.

ñ 3

ñ 7

Determina por extensión, representa en un diagrama y completa los elementos del conjunto.

Escribe la intersección de los siguientes conjuntos.

G ú R = {

ñ 0

A  =  { f, u, t, b, o, l }
B  =  { v, o, l, e, y }

ñ 1

A ú B = {

G  =  { 13; 14; 16; 18; 21 }
H  =  { 10; 12; 14; 17; 19 }

G ú H = {

J  =  { 19; 21; 23; 25; 27 }
K  =  { 18; 20; 22; 24; 26 }

J ú K = {

L ú R = {
R ú A = {

G R L R A

Intersección de conjuntos

¡Vamos, 
tu puedes!

2.

4.

18.

10.

13.

16. 17.

11.

14.

12.

15.

7.

5.

8.

6.

9.

3.

1.6
21

CONSULTA

Según se observa en el diagrama, pega los stickers (1B) dentro de las llaves de cada conjunto.
1.

P    =   {            ,             ,             ,              }

P ú Q = {             ,              }

Q   =   {            ,             ,             ,              }

P Q

ñ ññ

ñ ññ

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Pegar 
Stickers

Resuelve problemas 
de cantidad

14
15

Orientación espacial y conjuntos

Lee con atención y pinta según se indica.

...hay aves dentro 
del cerco...

 ...hay aves al
borde del cerco.

Hay aves 
fuera del 

cerco...

Colorea según se indica.

Pinta de verde lo que está dentro.
Pinta de verde el sapo que esta dentro 
del círculo y de amarillo el que esta 
fuera.

Pinta de amarillo el pato que está en 
el borde de la patera.

Pinta de rojo lo que está fuera.

Pinta de azul el borde del marco. Pinta de celeste lo que está dentro y 
de verde lo que esta fuera.

Pinta de celeste lo que está fuera, de 
rojo el borde y de verde lo que está 
dentro.

Catorce
Quince

Dentro, fuera y borde
Pinta de verde el borde y de marrón 
lo que está dentro.

1.

5.

7.

6.

8.

3.

2.

4.

1.1

Practicando aprendemos

Resuelve problemas 
de cantidad

14

15

Orientación espacial y conjuntos

Escribe: todas, algunas, ninguna según se observa en las imágenes.

 aves vuelan. 

 los autos tienen cuatro llantas.

 vaca tiene plumas. 

 árboles tienen fruto. 

Escribe todos (as), algunos (as) y ninguno (as), donde corresponda.

Escribe: todos (as), algunos (as), ninguno (na) según los casos.

 es azul.

 son flores. 

 son rojas. 

 son pares.

 son números. 

 es mayor que 10. 

.c
.e

.r
.t .u .d

.g .o

.a
.i

.n .f

 es número.

 son vocales. 

 son letras. 

¡Tú 
puedes!

Son artículos de aseo personal.

Noción de cantidad1.1
16

son círculos.

son verdes. 

es azul. 

.3
.4

.5

.9

.6
.1

.2
Son instrumentos musicales.

Son animales acuáticos.

Catorce

Quince

1.

4.

6.

8.

9.

10.

11.

5.

7.2.

3.

1.1

CONSULTA

La ruta de contenidos, son los temas a desarrollar dentro de cada unidad; también, 
se ha incluido una actividad lúdica que promueve el aprendizaje a través del juego y 
la evaluación de diagnóstico que es un indicador que le permitirá al docente realizar 
ajustes en sus estrategias de enseñanza.

Por lo general se han empleado dos páginas por tema a desarrollar, asimismo, los espa-
cios son adecuados para que el estudiante realice sus actividades, las mismas que están 
dosificadas de forma ascendente.

Ruta de 
contenidos

Evaluación de 
diagnóstico

Actividades
lúdicas



Reforzamos lo aprendido

Nos evaluamos

Material concreto
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Resuelve problemas 
de cantidad

Proposiciones lógicas y conjuntos

¿Cuántos se deleitan con refresco?, si se sabe que:

En una peña criolla trabajan 32 artistas. De éstos, 
16 bailan, 25 cantan y 12 cantan y bailan. El 
número de artistas que no cantan ni bailan es:

Una academia deportiva tiene 80 miembros de los 
cuales, 30 no practican ni atletismo ni fulbito; 20 
practican atletismo y 6 practican fulbito y atletismo, 
¿cuántos practican solo uno de estos deportes?

Del problema anterior, determina: F c – A

Del gráf ico: 

De un grupo de 200 personas: a 120 no les gusta la 
salsa y a 130 no les gusta el rock. Si a 80 no les gusta 

ni la salsa ni el rock, ¿a cuántos les gusta ambos?

De un grupo de 100 alumnos, 49 no llevan el curso 
de Arte, 53 no llevan el curso de Historia y 27 no 
llevan Arte ni Historia, ¿cuántos llevan un solo curso?

De un grupo de 80 personas: 30 leen la revista 
“A“, 70 leen la revista “B“ y 25 leen las dos revistas, 
¿cuántos no leen ninguna de las dos revistas?

En una convención se encuentran un cierto grupo 
de personas de los cuales 31 usan sombrero, 21 
usan lentes y 36 usan bufandas, además, 12 tienen 
sombreros y bufandas, 8 tienen sombreros y lentes; 
también, 7 utilizan los tres accesorios y 10 no los 
utilizan. ¿Cuántas personas hay en la convención?

A un grupo de alumnos de un colegio se le tomó 
exámenes de Matemática y Química obteniéndose 
el siguiente resultado: 20 aprobaron Matemática, 
28 aprobaron Química, 8 aprobaron los dos cursos 
y 10 no aprobaron ninguno. ¿A cuántos se les 
tomó exámenes?

Calcula la suma de los elementos del conjunto:
B = {x/x  es divisor de doce}

Calcula el cardinal del conjunto:
H = {x/x  es un mes con 31 días}

Calcula la suma de los elementos del conjunto:
D = {2x + 1/x  es Natural, 3 < x < 8}

Calcula m² + m, si el conjunto:
M = {3m – 5; 15 – 2m} es unitario.

Si el conjunto:  P = {t – r ; 19 – 5 r; 1 + r} es unitario, 
calcula: t + r

Del problema anterior, calcula la suma de 

elementos de T c.

De 260 personas: 160 hablan inglés, 140 francés 
y 60 los dos idiomas a la vez, ¿cuántos no hablan 
alguno de estos idiomas?

Calcula la suma de los elementos del conjunto:
C = {x3/x  es Natural, x < 4}

De los conjuntos:  A = { x/x  ö ,  x < 6}  y 

           B = { x/x  ö , 3 < x < 10},

calcula la suma de los elementos de A ú B.

De los conjuntos: E = { 2 x /x  ö , 5 < x < 9} y
            F = { x2/x ö , 1 < x < 5},
calcula la suma de los elementos de E à F.

Sea U = {x/x ö , x < 10}, conjunto universal y 

los subconjuntos:  T = {x öU/ 2 < x < 8 }
            P = {x öU/ x > 5}
Calcula la suma de los elementos de T – P.

REFORZAMOS 
LO  APRENDIDO

1. 7.

8.

9.

2.

3.

4.

5.

10.

11.

6.

12.

15.

16.

14.

17.

18.

19.

20.

21.

13.

• Pedro pref iere refresco y gaseosa.
• Ana pref iere solo gaseosa.
• Carlos pref iere solo refresco.
• Juan pref iere ambas bebidas.
• Luis pref iere refresco, pero no gaseosa.
• Manuel pref iere gaseosa, pero no refresco.

• Silvia gusta de cualquiera de estas bebidas.

GF

A

U

• 2 

• 6 

• 7 

• 4 • 5 

• 8 • 1 

• 3 
La suma de elementos 
de (F - A) à (G – A) es:

a) 24 
b) 36 
c) 28 
d) 16  
e) 30

a) 9 
b) 8 
c) 10 
d) 7  
e) 12

a) 49 
b) 65 
c) 53 
d) 52  
e) 55

a) 11 
b) 10 
c) 12 
d) 14  
e) 13

a) 5 
b) 7 
c) 4 
d) 9  
e)10

a) 48 
b) 56 
c) 45 
d) 36  
e) 40

a) 10 
b) 18 
c) 12 
d) 16  
e) 20

a) 12 
b) 10 
c) 14 
d) 16  
e) 18

a) 18 
b) 20 
c) 15 
d) 21  
e) 23

a) 40 
b) 30 
c) 20 
d) 15  
e) 10

a) 48 
b) 40 
c) 38 
d) 36  
e) 45

a) 40 
b) 30 
c) 20 
d) 50  
e) 10

a) 55 
b) 50 
c) 49 
d) 48  
e) 52

a)  5 
b) 15 
c) 10 
d) 50  
e) 12

a) 78 
b) 64 
c) 76 
d) 67  
e) 79

a) 35 
b) 48 
c) 56 
d) 50  
e) 66

a) 6 
b) 3 
c)  4 
d)  5  
e)  7

a) 18 
b) 17 
c) 15 
d) 16  
e) 14

a) {6; 7} 
b) {7; 8} 
c) {6; 7; 8} 
d) {6; 8}  
e) {5; 6; 7}

a) 5 
b) 4 
c)  1 
d)  3  
e) 2

a) 44 
b) 30 
c)  38 
d)  25  
e) 20

30
CONSULTA

40

41

Organizador visual

Resolución

Resolución
Resolución

12.

13.

11.

14.

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Área de cálculos

Se encuestó a 140 jóvenes y se supo que a 38 no 

les gusta las hamburguesas ni las empanadas, a 

69 les gusta las hamburguesas y a 54 les gusta las 

empanadas. Si a 21 les gusta ambas, ¿a cuántos les 

gusta solo las hamburguesas?

De 155 personas; 83, usan Zoom; 58, usan Meet. 

Si 18 usan ambas plataformas, ¿cuántos no usan 

estas plataformas?

De 55 personas; 16, leen la revista A; 24, leen 

la revista B; y, 26, leen la revista C. Además, 4, 

leen la revista A y B; 6, leen B y C; 10, leen A y 

C; 2, leen las tres revistas. ¿Cuántos leen otras 

revistas?

De  75  personas,  se sabe  que  solo leen periódico,  

el  triple  de  los  que  leen revista y periódico. Si los 

que leen periódico son 48, ¿cuántos leen revistas?

 Lee con atención y resuelve los siguientes problemas.

A B

C

En lA CAPACIDAD

Resolución

Conócete a ti mismo

- Explícale a tu compañero, con un ejemplo, como se determinan los conjuntos.

- ¿Cuándo los elementos pertenecen a un conjunto y cuando están incluidos? Explica.

- Dados los conjuntos: A={2; 4; 6; 8; 10} y B= {1; 3; 5; 8; 9}, hallar A ∪ B; A ∩ B; A - B y A  B, luego com-

para el resultado con el de un compañero. ¿Los resultados coinciden?

- ¿Como desarrollas los problemas sobre conjunto? Explica el proceso.

Los conjuntos

Operaciones con conjuntos 

Unión Intersección Diferencia Diferencia simétrica Complemento

Se representan por llaves { } o 
en diagramas 

pertenecen o no pertenecen 
a un conjunto

están incluidos o no dentro 
de otro conjunto

Se dice que sus elementos: 

n[P(B)]=2m

.3.2
.4

.1A
1  ö  A
5  ü  A

B  ⊂  A C  ⊄  A

A
B

C

Se clasif ican en: 

Conjunto inf inito

Conjunto f inito

Conjunto unitario

Conjunto vacío

A = { 0; 3; 5; 7; 9}

B = { 0; 1; 2; 3; ...+∞}

C = { 1 }

D = { } o Ø

A B

A ∪ B

A B

A - B

A B

A ∆ B

A B

A  ∩  B B = A - B

Se determinan por:

Comprensión
Extensión

Cuando  se  nombra cada 
uno de los elementos del 
conjunto.

Es la cantidad de subconjuntos que formamos a 

partir de un conjunto.   La  potencia  es  de  base 

2 y el exponente es la cantidad de elementos de 

dicho conjunto. 

Cuando  usamos  una ca-
racterística que identif ica 
al grupo.

Conjunto potencia

A B

38
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Proposiciones lógicas y conjuntos

Dado los conjuntos:
        T = {1; 2; 3; 5; 7}   y   S = {4; 5; 6; 7; 10; 12}
       a. Determina por extensión:
            R = {(x; y) ∈ T × S / 2x = y}
           R = {                                                               }
       b. Completa el diagrama cartesiano.

Área de cálculos

Dado los conjuntos:

Del diagrama.

A = {x/x ö , x < 5}
B = {2x/x ö , x < 4}

Determina por extensión:
a) A= {

b) B= {

c) A ∩ B= {

d) A ∪ B= {

e) B –  A= {

Del diagrama de f lechas:

Determina:

Determina por extensión:

a) A= {

b) A ú B= {

c) A  – B= {

d) (A ú B) – C= {

e) (A à B) – C= {

f ) A  D C= {

g) Ac= {

c) R = {

.2

.3
.1

A B

C

.0

.4

.9

.7

d)Dom(R) = {    , Ran (R) = { 

a) A = {   b) B = {

A B
R

1 •

2 •

3 •

• 3
• 6 
• 9 
• 10 

Área de cálculos

Lee con atención y resuelve.

El diagrama, muestra el número de personas que emplean diversos tipos de redes sociales:

b) Si  P = {3m – 4; 8 + 2m}, es un conjunto  
 unitario, entonces el elemento del 
 conjunto  "P" es..........................

Responde:

Resuelve:

a) Si A = {3; 4; 5; 6} y B {1; 3; 5; 7}
 entonces:..................... B – A = {               }

Dado los conjuntos: E = {a; b} y F = {c; 5; 9}
Se sabe que: E × F ={...; (2; 9), (3; 1),...}
Calcula:

a= , , ,b= c= n(E × F)= 

Responde: Cuántas personas emplean...

1 4 6 8 10 122 3 5 7 9 11 13

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13

0

a) Instagram:
b) Solo Facebook:
c) WhatsApp y Facebook:
d) Solo Instragram:
e) Solo WhatsApp o Instagram:
f )  Solo Facebook o solo Instagram:
g) Solo una de las redes:
h) Cualquiera, menos WhatsApp:
i) Ninguno de las 3 redes:

20

12
25

35

40

20

10

8

W
ha

tsA
pp

Instagra
m

c) Si m = {5; 7; 8} y  n = {1; 4; 5; 8},
 entonces:........................... m' = {               }

El conjunto:
A = { 2m + 7;  p + 8;  19}, es unitario.

a) Calcula: m + p               b) Calcula: m2 – p

Calcula la adición de los elementos de: 
A = {2x + 3/x ö , 5< x ≤8} 

Dado el conjunto: 
B = {x2 + 2/x ö  par, 1 < x < 7}; si los 
elementos son x; y; z, calcula:  z – y + x  

NOS EVALUAMOS

En lo actitudinal

En el conocimiento

1.

2.

3.

8.

9.
7.

4.

5.

6.

Facebook

Dom(R) = {  } y Ran(R) = {  }

      c. Determina el dominio  el rango.

10. 

Hecho en 
folcote C-12

REGLETA 
FRACCIONARIA DISCO DE SÓLIDOS 

GEOMÉTRICOS

Cada grado incluyen su respectivo material concreto.

ÁBACO EN 3 NIVELES

TAMGRAM Y 
SÓLIDOS GEOMÉTRICOS

MULTIBASE O 
BASE DIEZ

1er grado 3er grado

5to grado
4to grado

6to grado

2do grado
REGLETA 
NUMÉRICA

Las actividades de refuerzo, in-
volucra una serie de ejercicios y 

problemas de todos los temas que 
se han desarrollado en una unidad.

En lo actitudinal En el conocimiento En la capacidad Organizador visual

Metacognición

La evaluación está dividida en tres segmentos en lo Actitudinal (Razonamiento y demostra-
ción), en el Conocimiento (Uso del lenguaje matemático) y en la Capacidad (Resolución de 
problemas) Finalizamos la unidad con el organizador visual y las preguntas de metacognición.



Actividades a desarrollar Nos evaluamos

44 45

Recuerda que en cada serie gráfica, tienes que reconocer los sentidos de rotación de las figuras.

En la siguiente sucesión, ¿qué círculo debe ir pintado de rojo?

Encierra el gráf ico que no corresponde en la siguiente serie.

Marca la alternativa que sigue en la serie.

Puedes observar que la figura principal de esta serie es un triángulo, sobre él en cada vértice 
hay un círculo verde que va girando, solo se sitúa sobre los vértices de cada triángulo.

¡Vamos, tú 
puedes!

.a .b .c

.a .b .c

.a .b .c

.a .b .c

Series gráficas

1.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.

2.

3.

4.

5.

6.

UNIDAD
06

Practicando aprendemos

50 51

Encierra el grá�co que continúa en la serie.

Resuelve.

En un corral hay 36 patos, 24 gallinas y 18 pa-
vos.  ¿Cuántas  aves  en  total  hay  en  el corral?

Alberto tiene 10 canicas. Si posteriormente 
compró 15 y su amigo Ricardo, le regaló 24, 
¿cuántas canicas tiene ahora Alberto?

Rosario in�ó 34 globos rojos y 28 globos blan-
cos más que rojos. ¿Cuántos globos blancos 
in�ó Rosario?

En una cesta hay 34 canicas rojas, 15 azules y 
21 verdes. ¿Cuántas canicas hay en total?

Resuelve las siguientes operaciones combinadas.

56   +   12   −    30    +    6

40   +   34   −    12    +   18

75   −   22   −    31    +   15

a) 72

b) 58

c) 62

a) 70

b) 71

c) 60

a) 76

b) 78

c) 75

a) 47

b) 49

c) 45

75        32    +     24

31    +    67         47

a)

a)

a)

a)

b)

b)

b)

b)

c)

c)

c)

c)

Marca la respuesta correcta.

¿Cuántos  hay?

¿Cuántos cuadriláteros  hay?

Completa:

de 1: ; ;

de 2:

de 3:

a)   7

b)   6

c)   8

a)   3

b)   4

c)   5

+

+

Total

Completa: de 1:

de 2:

de 4:

Total

Completa:

de 1: ;

;

;

de 2: +

Total

¿Cuántos cuadriláteros  hay?
a)   4

b)   5

c)   6 a) b) c)

a) b) c)

1. 4.

10.
15.

16.

17.

18.

11.

12.

13.

14.

5.

6.

7.

8.

9.

2.

3.

NOS EVALUAMOS

14 15

Resuelve problemas 
de cantidad Proposiciones lógicas y conjuntos

El Foro de Cooperación Económica Asia-Pacífico 
(APEC) es un mecanismo de cooperación crea-
do en 1989 por iniciativa del entonces  Primer 
Ministro Australiano, Robert Hawke. Desde sus 
inicios, se definió como un foro de concertación 
política sobre las principales economías de la re-
gión, orientado a la promoción del comercio, la 
cooperación y el desarrollo económico regional, 
a fin de establecer una comunidad económica 
del Asia-Pacífico. Los pilares que orientan y sustentan las acciones del APEC son los siguientes:
• La consolidación del proceso de liberalización del comercio y la inversión en la región.
• La facilitación de los negocios, a través de la eliminación de trabas administrativas y buro-

cráticas. 
• La cooperación económica y técnica. 

Países Miembros agrupados por continente:

Asia

• Filipinas
• Corea del Sur 
• Hong Kong 
• Japón
• Malasia
• Singapur
• Tailandia

• Taiwán
• Vietnam
• Brunei Darussalam
• China
• Indonesia
• Rusia

América

• Perú 
• Chile 
• Canadá 
• Estados Unidos 

de América
• México 

Oceanía

• Nueva 
Zelanda

• Papua Nueva 
Guinea

• Australia

Fuente: Si deseas saber más del tema, ingresa a                       la siguiente frase:

APEC

APEC (Asia - Pacific Economic Cooperation)

You  Tube

SABÍAS QUE:
Los países fundadores de APEC son 14 : Australia, Brunei Darussalam, Canadá, Corea del 
Sur, Estados Unidos, Filipinas, Indonesia, Japón, Malasia, Nueva Zelanda, China , Singapur y 
Tailandia.

Enfoque intercultural
Cultivando Valores

Logros  de la  unidad

Promueve el intercambio de ideas y experiencias entre 
las distintas formas de ver el mundo.

Determinar y representar conjuntos
Clasif icar conjuntos. Establecer relaciones de perte-
nencia e inclusión

Realizar operaciones con los conjuntos: unión, in-
tersección, diferencia, y diferencia simétrica

Determinar el complemento de un conjunto

Plantear y resolver problemas de conjuntos
Establecer operaciones binarias de un producto 
cartesiano

Al concluir la unidad aprenderás a:

Proposiciones lógicas y conjuntos
UNIDAD
01

Problemas con 
conjuntos

1.11

Proposiciones 
compuestas y 

tablas de verdad

1.2

Determinación 
de conjuntos

1.4
Representación 

y clases de 
conjuntos

1.3

Diferencia de 
conjuntos

1.8
Unión e 

intersección de 
conjuntos

1.7

Subconjuntos de 
un conjunto - 

Conjunto potencia

1.6

Reconocimiento 
de regiones

1.10

Proposiciones 
lógicas

1.1

Complemento 
de un conjunto

1.9 Relación 
binaria

1.13

Producto 
cartesiano

1.12

Relación de 
pertenencia y 

de inclusión

1.5

Ruta de contenidos

Logros de la unidad

Valores - Ejes transversales

Temas principales

Inicio de la unidad

Miscelánea

20 21

Resuelve problemas 
de cantidad Proposiciones lógicas y conjuntos

Resuelve situaciones problemáticas

	Formemos los conjuntos:   
  
  A  = {prendas de color verde} 
 B  = {prendas de color amarillo} 
  C = {prendas de color azul}

Un conjunto está incluido o es subconjunto de otro si todos los elementos del primero pertenecen al 
segundo conjunto.

Relación de inclusión -  Subconjuntos

Relación de pertenencia

• Rebeca 

• Gladys

• Rosario

• Andrea

• José

• Pedro

• Martín

B A 

C

Permite expresar si un elemento pertenece 
(ö)  o no pertenece ( ü)  a un conjunto.

Observa con atención el color de las prendas 
que llevan puesto cada uno.

Pertenece o no pertenece

ñ Andrea      B

ñ José            A

ñ Rosario      C

ñ Gladys        A

ñ Pedro         B

ñ Rebeca      A

ñ Pedro         C

ñ José            B

ñ Martín       C

ñ Gladys       B

∈

∉

∈

∈

∉ ∈

∈

∈

∉

∈

∈ o ∉,relacionan un elemento con un conjunto mientras que ⊂ o ⊄, relacionan un 
conjunto con otro conjunto.

Los conjuntos A, B y C 
son subconjuntos de U. 

Además 
B ä A  y  C ù A 

A

CB Si un conjunto está contenido en 
otro conjunto, se indica  con ä.

Si un conjunto no está contenido 
en otro conjunto, se indica  con ù.

Observa con 
atención

Martín
Rebeca

PedroJosé
Andrea Gladys Rosario

Observa con atención:

Sea el conjunto: B = {4; 5; 6}. ¿Cuántos subconjuntos se podrán formar?

Total = 4 subconjuntos

Conjunto

A = {1; 2}. 

Conjunto

B = {4; 5; 6}. 

Total =

Total =

2 

3 

+ 

+ 

+ 

+ + 

1 1 = 4 = 22

3 1 1  =  8  =  23

El conjunto potencia se simboliza: 

 P(A) = {{1}; {2}; {1; 2}; { }}  ß n[ P(B)] = 22

P(B) = {{4}; {5}; {6}; {4;5}; {4;6}; {5;6}; {4;5;6}; {  }}  ß n[ P(B)] = 23

B = {x/x ∈ , 5 < x < 10}

E = {x/x es una vocal de la palabra luciérnaga}

C = {x/x es un número natural mayor que 7 y menor que 15}

A = {2x/x ∈  impar, 3 ≤ x ≤ 11}

Escribe todos los subconjuntos que se pueden formar de los conjuntos y anota el conjunto potencia.

La cantidad de  subconjuntos  que  formamos  a  partir de un conjunto corresponde a una 
potencia de base 2 y un exponente que es la cantidad de elementos de dicho conjunto. 
Si "m"  representa la cantidad de elementos de A, entonces la cantidad de elementos del 

conjunto potencia de A será: A = 2m

El conjunto vacío es
subconjunto de todo conjunto: 
ó ä A y se representa ó o { }.

{4; 5; 6}

De 3 elementos

{  }

Sin elementosDe 1 elemento

{4} ;  {5} ;  {6} 

De 2 elementos

{4;  5} ;  {4 ;  6} ;  {5 ;  6} 

{1}; {2} {1; 2} {      }

De 1 elemento De 2 elementos Sin elementos¿Cuántos conjuntos se 
pueden formar con el 

conjunto A?

El conjunto A tiene 2 elementos y forman:  22 = 4 subconjuntos

El conjunto B tiene 3 elementos y forman:   23 = 8 subconjuntos

Subconjuntos de un conjunto y conjunto potenciaRelación de pertenencia y de inclusión

Pedro es el único 
que lleva puesto 
los tres colores.

1.
2.
3.
4.

Rpta:

Rpta:

1.5 1.6

30 31

Resuelve problemas 
de cantidad Proposiciones lógicas y conjuntos

Resolución

Resolución

Resolución
Resolución

El graf ico muestra el número de personas que leen 
las revistas A, B o C respectivamente.

Hallamos el número de personas que:

Leen la revista A

20 + 25 + 15 + 5 = 65

15 + 35 = 50

25 + 5 + 30 = 60

5 + 20 + 35 = 60

25 + 10 + 30 = 65

25 + 20 + 10 + 5 + 35 + 30 = 125

20 + 15 + 10 + 35 + 5 + 30 = 115

Leen solo las revistas A o C

Leen solo la revista A

Leen solo dos revistas

Leen las revistas B y C

Leen solo tres revistas

Leen solo las revistas A y C

Leen solo una de estas revistas.

Leen las revistas B o C

Leen una o dos de estas revistas.

No leen ninguna de las tres revistas.

a.

f.

b.

g.

c.

h.

d.

i.

e.

j.

k.

.10

.30.50

.20

.35
.15

.5

.25
A

A

A

A

A

A

A

A

A

A

A
U

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

C

B

B

B

B

B

B

B

B

B
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 65     personas.

 60     personas.

 60     personas.

 15     personas.

 65     personas.

125     personas.

 50     personas.

 25     personas.

 50     personas.

   5      personas.

 115      personas.

A

C

B

Practican ambos deportes    14    personas.

72    personas. Número de elementos de M × N =    20

De una encuesta a 120 personas, se sabe que 15, 
no practican deportes; 76, practican fútbol y 43, 
practican básquet. ¿Cuántas personas practican 
ambos deportes?

Dados los conjuntos:
A = {1; 2; 3; 4; 5}  y  B = {1; 5; 9; 12; 16}
Obtener la relación:
R = {(x; y) ∈ A × B / x2 = y }
También, elaborar el diagrama sagital y 
cartesiano, además, hallar el dom (R) y Ram (R)

De 150 personas, 68, escuchan salsa; 38, 
escuchan salsa y cumbia; 40, escuchan otro tipo 
de música. ¿Cuántas personas escuchan un solo 
tipo de música?

Dado los conjuntos
M = {x/x ∈  ∧ 3 < x ≤ 7}
N = {x/x es una vocal del alfabeto}
Elaborar una tabla de doble entrada y hallar el 
número de elementos M × N

1° Elaboramos un gráf ico

To
ta

l =
 1

20
To

ta
l =

 1
50

1° Graf icamos

 Diagrama sagital              Diagrama cartesiano

1° Elaboramos un gráf ico

2° Restamos del total de encuestados, el 
número de personas que no practican 
ninguno de los deportes.

         120 – 15 = 105

3° Planteamos una ecuación, lo igualamos 
al número de personas que si practican 
deportes y resolvemos

  76 – x + x + 43 – x = 105
                        119 – x = 105
    119 – 105 = x
                  14 = x

2° Del total de personas, restamos los que 
escuchan otro tipo de música.

   150 – 40 = 110
3° Planteamos una ecuación y resolvemos:
  68 – 38 +  38  +  x = 110
                                  x = 110 – 68
                   x = 42
4° Respondemos la pregunta, los que 

escuchan un solo tipo de música son:
  30  +  42  =  72 personas.

F = 76 B = 43

15

x76 – x 43 – x

S = 68 C = ?

40

x68 – 38 38

2° ∴ R = {(1; 1); (3; 9); (4; 16)}

3° Dom (R)  = {1; 3; 4}
 Ram(R)    = {1; 9; 16}

1° Elaboramos la tabla de doble entrada.

2° Número de elementos de M × N
 n (M) = 4
 n (N) = 5
 ∴ M × N = 4 × 5  = 20

A B
.1

.5

.9

.12

.16

.1

.2

.3

.4

.5

x2 = y 16...
12..

9...
5...
1

3 41 2

(1; 1)

(3; 9)

(4; 16)

5

M   N a e i o u

4 (4; a) (4; e) (4; i) (4; o) (4; u)

5 (5; a) (5; e) (5; i) (5; o) (5; u)

6 (6; a) (6; e) (6; i) (6; o) (6; u)

7 (7; a) (7; e) (7; i) (7; o) (7; u)

1.

2.

3.

4.

5.

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta: Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

Rpta:

REFORZAMOS 
LO  APRENDIDO

Reforzamos lo aprendido
Se desarrolla la parte conceptual con ejemplos. Es un taller resuelto con modelos guía.

CONSULTA

RAZONAMIENTO MATEMÁTICO
Ligero y de fácil manejo, se plantea un modelo desarrollado al inicio de cada tema, seguido de 
actividades a realizar. Finalizamos cada unidad con una evaluación.



PROYECTO
MENTE

CREATIVA

PROYECTO
MENTE

CREATIVA

La serie COMUNICACIÓN está elaborada con las últimas actualizaciones 
del CURRÍCULO NACIONAL DE EDUCACIÓN BÁSICA por el Ministerio 
de Educación. Didáctica original de Editorial BECA, que responde 
a las necesidades de aprendizaje en la sociedad del conocimiento. 
Instrucciones más claras, ajustes de diseño gráfico para que el 
estudiante identifique con mayor facilidad las secciones del libro, muy 
bien diseñados los momentos didácticos y los niveles de las actividades 
graduándolas de menor a mayor dificultad y estableciendo una 
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articulación entre los distintos grados. Para las competencias basadas en 
este nuevo enfoque curricular, hay tres mapas de progreso o estándares 
de aprendizaje que describen los niveles de desarrollo que son: Lectura 
(leer), Escritura (escribir), Oralidad (hablar y escuchar). Hemos elaborado 
una diversidad de actividades que nos permitirán lograr estos procesos de 
aprendizaje de manera ordenada y divertida, en donde su mayor fortaleza 
es la diversidad y cantidad de lecturas, las mismas que, fortalecerán las 
estrategias y enriquecimiento de vocabulario para la lectura y escritura.

Código: com6beca2024

Código: com5beca2024

Código: com4beca2024

Descarga en tu celular, del Play Store, Edibeca 2024, ingresa 
los códigos y podrás revisar los libros virtuales del docente.

Presentación del pack para el alumnno

* Libro de Consulta
* Libro de Actividad 1: Lectura 
* Libro de Actividad 2: Expresión oral y producción de textos
* Libro de Razonamiento verbal



Estructura de la serie Comunicación

ACTIVIDAD 1.- LECTURA
Se ha propuesto la elaboración de este texto para abordar la competencia de lectura y lograr el 
máximo desempeño satisfactorio. Se plantea desarrollar la lectura predictiva antes de las lec-
turas para identificar palabras nuevas en el vocabulario, se propone el antes, durante y después 
en el momento de la lectura; y, las preguntas de comprensión lectora en los tres niveles, literal, 
inferencial y crítico valorativo, finalmente, en las estrategias de lectura diversos recursos para 
técnicas de estudio y en literatura con diversos juegos literarios.

Este texto tiene las siguientes secciones:

1.	 Apertura de unidad

2.	 Lectura predictiva 

3.	 Lecturas. Son 4 lecturas continuas de 
diversos tipos de textos

Nos divertimos
Vamos a crear  

una historia grupal.
El docente lanza una frase 
“Había una vez…” y cada 

uno agrega una nueva frase 
siguiendo el orden de los 

asientos. El último le pone 
fin teniendo en cuenta las 

ideas de los demás.

Enfoque inclusivo y atención a la diversidad

Creamos

Un dado cuenta cuentos  con el que podamos jugar con nuestros amigos.

 • Obtenemos información explícita, relevante y complementaria de los cuentos e historietas como personajes, lugares, hechos.
 • Inferimos información, anticipando el contenido del texto, a partir de algunos indicios como el título e imágenes que acompañan el texto. 
 • Deducimos las características de personas, personajes, objetos y lugares, así como el significado de palabras en contexto y expresiones con sentido figurado. 
 • Interpretamos el sentido global de los textos, explicando el tema, propósito, puntos de vista, motivaciones de personas, personajes, así como enseñanzas y valores de los mismos. 
 • Reflexionamos y evaluamos los textos que leemos, opinando acerca del contenido, la organización textual y el sentido de algunos recursos textuales. 

Mis logros

 • ¿Quiénes aparecen en la lámina?
 • ¿Qué característica tiene cada 

grupo de estudiantes?
 • ¿Podríamos decir que esta es una 

escuela inclusiva?
 • ¿Todas las escuelas deberían ser 

así?

Observa y responde

Nos acoge una nueva 
escuela inclusiva e 
integradora Nos divertimos

Vamos a crear  
una historia grupal.

El docente lanza una frase 
“Había una vez…” y cada 

uno agrega una nueva frase 
siguiendo el orden de los 

asientos. El último le pone fin 
teniendo en cuenta las ideas 

de los demás.

Enfoque inclusivo y atención a la diversidad

Creamos

Un dado cuenta cuentos  con el que podamos jugar con nuestros amigos.

8
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2  ¿Las calles de nuestra ciudad están preparadas para albergar a personas con habilidades 

diferentes? Justifica tu respuesta a partir de un ejemplo cotidiano y de los sentimientos que 

pueden experimentar estas personas._______________________________________________________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________

Crítico-valorativo
1  ¿Deberían de realizarse charlas para entender las realidades diferentes? ¿Por qué? Sustenta tu 

respuesta con dos argumentos.
_______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________

6  Marca la imagen que contenga la nueva realidad de Pablo.

5  En el texto dice: “…las tres escuelas decidieron hacer el efecto multiplicador en las demás 

escuelas de la ciudad”.
 ¿Qué significa la frase efecto multiplicador? _______________________________________________________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________

4  ¿Por qué nadie ayudó a Pablo cuando él decidió buscar a personas como él? Indica al menos dos 

motivos.

_______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________

3  ¿Quién escribió el cuento? Marca y explica tu elección.a. Pablo b. El sabio c. Un docente d. Un compañero 
de Pablo

_______________________________________________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________________________________________

14
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2  ¿En qué época de año Pablo decide buscar más niños como él? Marca y explica tu elección.

a. Primavera - verano

b. Otoño - invierno

c. Verano - otoño

d. Invierno - primavera

_________________________________________
_________________________________________

_________________________________________
____________

_________________________________________
_________________________________________

_________________________________________
____________

_________________________________________
_________________________________________

_________________________________________
____________

Inferencial
1  ¿Cuál es el propósito del texto? Marca. 

a. Aprender cómo integrar a los compañeros.

b. Contar la historia del niño Pablo.

c. Entender la importancia de ser diferente.

d. Aprender a ser pacientes y tolerantes. 

3  Ordena las ideas según su orden de aparición.

a. Pablo observó que sus vecinos y compañeros del colegio lo miraban como un bicho raro.  

b. A la mañana siguiente, en su silla de ruedas, se lanzó a recorrer la ciudad.  

c. Al hacerse mayor, lo tuvieron que matricular en la escuela. 
 

d. En una familia como la nuestra, nació Pablo, un hermoso niño. 
 

e. Pablo se sentía triste por esta nueva realidad. 
 

2  Completa los espacios en blanco con información del texto.

a. Sus piernas eran débiles, ______________________________, tan menudas que no podían 

_________________________. 

b. Se le ocurrió que en algún lugar, en algún sitio de su ________________________ habría niños tan 

________________________ como él.

c. Busco a alguien __________________________, alguien que tenga alguna dificultad para relacionarse. Me 

encuentro muy solo __________________________________.

Literal
1  Responde brevemente.

a. ¿Cómo era Pablo cuando nació?

___________________________________________
___________________________________________

___________________________________________
______

b. ¿A quién recurrieron los tres niños para ayudarlos?

___________________________________________
___________________________________________

___________________________________________
______

c. ¿Qué es lo que deben de cambiar los tres niños?

___________________________________________
___________________________________________

___________________________________________
______
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Comprensión de lectura

Antes de la lectura

Responde:

 • Lee el título. ¿Qué significa 

la palabra amilana?

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

 • ¿De qué tratará el texto?

___________________________________

___________________________________

___________________________________

___________________________________

Imagina lo que has 
leído

Consiste en pensar en 

lo que estás leyendo, 

imaginarte lo que 

ocurre en la lectura.

Puedes elaborar un 

dibujo al margen o 

escribir una pequeña 

descripción.

Pablo, el niño que no se amilana

En una familia como la nuestra, 

nació Pablo, un hermoso niño. 

Pablo era pequeño, frágil y 

cariñoso. Se parecía a sus 

hermanos en todo, excepto 

en una cosa: sus piernas eran 

débiles, flaquitas, tan menudas 

que no podían sostenerlo..., no 

podía dar patadas a las latas, ni 

pegarle al balón, ni siquiera podía 

salpicar el agua de los charcos 

que dejaba la lluvia al pasar por su 

calle; por eso lo llamaban “Pablo, 

el niño de la silla de ruedas”.

Pablo creció, rodeado del cariño 

y el cuidado de sus padres. 

Al hacerse mayor, lo tuvieron 

que matricular en la escuela; 

entonces observó que sus 

vecinos y compañeros del colegio 

lo miraban como un bicho raro, solo 

porque sus piernas eran débiles. Ninguno compartía tiempo 

con él, ni lo incluía en sus juegos. Sin embargo, él necesitaba de todos 

sus compañeros para hacer su vida normal.

Pablo se sentía triste por esta nueva realidad. Buscaba socializar, 

conocer nuevas personas, tener amigos; pero las cosas no fueron así, 

todos lo rechazaban o ignoraban por ser diferente. Él pensó y pensó 

qué podría hacer para tener amigos y se le ocurrió que en algún lugar, 

en algún sitio de su ciudad habría niños tan distintos como él. Pablo no 

lo pensó más y decidió ir en su búsqueda porque quizás ellos fueran 

más felices que él.

A la mañana siguiente se lanzó a recorrer la ciudad en su silla de 

ruedas. Por las calles encontró hombres, mujeres y niños quienes 

lo observaban extrañados. También encontró muchos obstáculos: 

barreras en su camino, edificios en esquinas, casas enormes y aceras 

disparejas, porque los hombres construyen sin pensar que existen 

niños como él que deben trasladarse en una silla de ruedas. 

Le dolían las manos de tanto empujar y empujar porque su silla se 

atascaba en las aceras y en los baches; lo más triste de todo fue que 

nadie lo ayudó a superar los obstáculos.

Recorrió muchas calles, pero no encontró ningún niño que se le 

pareciera. Cansado de tanto empujar su silla, decidió descansar en 

un banco del parque, a la sombra de unos árboles. 

De pronto, vio que a lo lejos jugaban dos niños algo diferentes. 

Se acercó para hablarles y comprobó con sorpresa que uno era 

sordomudo, así que no podía hablar, y el otro era ciego, por ello no 

veía nada; sin embargo, se ayudaban mutuamente.

extravagante. Que es 

extraño o fuera de lo 

común.

inusitado. Que es raro y 

por ello sorprendente.

otorrinolaringólogo. 

Médico especialista en 

oído, nariz y garganta.

prodigiosa. Que resulta 

sorprendente y causa 

admiración.

soprano. Voz femenina 

más aguda.

palabras 
nuevas

amilana. Persona 

que se atemoriza 

enormemente.

menuda. Que es 

delgada, pequeña.

tolerante. Que 

respeta las opiniones 

y conductas de los 

demás. 

palabras 
nuevas

4  A partir del título y las imágenes, ¿qué hecho misterioso rodeará a 

Tula? Indica al menos dos posibilidades.

__________________________________________
__________________________________________

___________

3  ¿Qué significa la palabra “misterio”? Define.

__________________________________________
__________________________________________

___________

2  ¿Qué harán los padres de la niña si no baja a desayunar? Justifica tu 

elección.

 • La dejarán durmiendo.      

 • Le llevarán el desayuno a la cama.

 • La despertarán para que vaya al colegio.

 • Le echarán un balde de agua fría.

__________________________________________
__________________________________________

___________

El misterio de Tula            

Para comprender mejor

1  Observa la imagen de la segunda lectura. ¿En qué lugar se 

encuentra la niña? 

__________________________________________
__________________________________________

___________

5  A partir del título, ¿cómo será el carácter de este personaje? Indica 

tres rasgos distintivos.

__________________________________________
__________________________________________

___________

4  ¿Será fácil para el niño trasladarse?

__________________________________________
__________________________________________

___________

__________________________________________
__________________________________________

___________

3  Observa la imagen que acompaña al texto. ¿Qué le sucede al niño?

__________________________________________
__________________________________________

__________

__________________________________________
__________________________________________

___________

2  ¿Qué tipo de texto es? Elige una opción y justifica tu elección.

 poema            cuento                  noticia        receta

__________________________________________
__________________________________________

___________

Pablo, el niño que no se amilana

Para comprender mejor:

1  Observa el texto de la página siguiente. ¿A  qué formato pertenece?

 continuo         discontinuo         mixto           múltiple

Lectura predictiva
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Texto narrativo. El cuento

1

2 3

4

4.	 Cada una le precede su comprensión 
lectora (preguntas literales, inferen-
ciales y crítico valorativas) 

5.	 Lectura discontinua

6.	 Estrategias de lectura

7.	 Literatura

Estrategia de lectura

3  Escribe un tipo de texto de tu elección.

____________________________________________________________________
___________________________________________________________________

____________________________________________________________________
___________________________________________________________________

____________________________________________________________________
___________________________________________________________________

____________________________________________________________________
___________________________________________________________________

Característica

Descriptivos

Narrativos

Dialogados

Expositivos

Argumentativos

Instructivo

2  Anota aquella característica que te permite identificar un tipo de texto.

Realiza estas actividades

1  Clasifica los siguientes textos en descriptivos, narrativos, dialogados, expositivos, argumentativos 

o instructivos.

 • La familia partió muy pronto hacia el aeropuerto. Tenían billete para el primer vuelo a Milán. 

Allí alquilarían un coche y se dirigirían a la costa. _____________________________

 • Policía: Por favor, estacione su vehículo y muéstreme su carné de conducir.

  Miguel: Disculpe señor agente, pero no llevo la documentación.

  Policía: ¿Sabe usted que incurre en una falta muy grave?  _____________________________ 

 • “La sirenita” rompió esquemas sociales, siendo Ariel un ejemplo de rebeldía y tenacidad. Su 

apariencia física es la de una sirena y se caracteriza por tener una larga cabellera roja, ojos 

calipso y cola turquesa. Además, posee en el pecho un bikini de  conchas  color púrpura.   

_____________________________

 • La introducción de la moneda única en Europa (Euro) ha sido un acontecimiento de gran 

transcendencia económica en toda la región. Se trata de la principal medida adoptada hasta 

el momento en el camino hacia una unión plena de los países europeos.          

_____________________________

 • La gente que opina que la mayoría de edad de las personas debería rebajarse hasta los 16 

años está completamente equivocada. Por una parte, la juventud les impide en gran medida 

disponer de la experiencia suficiente para poder valorar la actuación del gobierno y de los 

partidos de la oposición. Por otra parte, a esa edad tan temprana los jóvenes son fácilmente 

manipulables.   _____________________________________

Finalidad Estructura Ejemplos

Descriptivos

Describir las características 

de un objeto, ser, lugar o 
una situación.

presentación genérica, 
detallismo con orden 
(temático, espacial, 
temporal)

reportajes, descripciones 
literarias, diarios, guías 
turísticas

Narrativos
Relatar sucesos reales o 
ficticios que ocurren a 
ciertos personajes.

inicio, nudo, desenlace cuentos, chistes, novelas

Dialogados
Intercambiar información 

entre dos o más personas.
apertura, cuerpo, cierre entrevistas, 

conversaciones, obras de 
teatro

Expositivos
Informar acerca de un tema 

objetiva y detalladamente.
presentación, desarrollo, 
cierre/resumen

libros de texto, artículos 
divulgativos, diccionarios

Argumentativos
Convencer acerca de una 
idea aportando pruebas.

tesis, argumentos o 

cuerpo, conclusión
artículos de opinión, 
discursos, ensayos

Instructivos
Orientar acerca de la 
ejecución de una tarea o 
proceso.

ingredientes, materiales, 
procedimientos

manuales, recetas, etc.

 • ¿De dónde se ha tomado el primer texto?

 • ¿Qué tipo de texto es el segundo?

 • ¿Qué tipos de textos conoces? Menciónalos.

Comprendemos

De acuerdo a su propósito, los textos se clasifican en:

Identificar el tipo de texto
Lee atentamente estos textos y responde las preguntas.

Profesores rezaron el Padre Nuestro e 

interpretaron el Himno Nacional en lenguaje 

de señas

Docentes fueron capacitados con el propósito 

de  lograr una  verdadera inclusión para 

escolares con habilidades diferentes. Los 

directores y docentes que participaron del taller 

denominado  “Estrategia interactiva de lenguaje 

de señas y discapacidad visual”, demostraron lo 

aprendido. 

Tomado de: https://rpp.pe/peru/lambayeque/

profesores-rezaron-el-padre-nuestro-y-

interpretaron-el-himno-nacional-en-lenguaje-de-

senas-noticia-1183488

Cuando llegó esta desgracia, Sergio aún no 

había cumplido sus dos años.

Una mañana la madre abrió la ventana del 

dormitorio y el niño permaneció quieto en 

su camita, como si el sol no hubiese entrado 

en la habitación sorbiéndose la oscuridad 

que la llenaba. No hubo como todos los días, 

frotamiento de ojos, risas torpes porque aún 

tenían las alas metidas en el sueño, ni brazos 

impacientes agitándose en reclamo del cuello 

materno. Se le hubiera creído muerto si su 

mirada no se hubiese tendido llena de angustia 

a la madre.

Lyra, Carmen. En una silla de ruedas

Fragmento
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Texto discontinuo. La crónica periodística

Antes de la lectura

Responde:

 • ¿A qué se refieren los cobradores cuando mencionan la palabra sencillo?
__________________________________________________________________________________________________________

 • ¿Alguna vez has leído un libro, periódico o revista en un bus? Comenta tu experiencia.
__________________________________________________________________________________________________________

Lea y pague con sencillo
En tiempos en que el tráfico limeño nos puede tener atrapados más de una hora al día, conversamos con dos personas que aprovechan ese momento para abrir un libro y perderse en él. Porque, además, prefieren leer en una combi o un bus.

7:00 am  Bulla, miedo a que nos roben, bus lleno o mirar ansiosamente 
las redes sociales en el celular. Buses y combis en el tráfico, de 
ida y vuelta en la caótica Lima.

7:10 am  Subo al bus con Gisela Medina (abogada) 
 “Avancen, avancen, al fondo hay sitio”, se escucha la voz del 

cobrador. Ojalá encontremos asiento, ojalá.

7:22 am  Estamos en el paradero D’Onofrio de la Av. Venezuela. 
 Gisela es la única que lee en el vehículo. 
 A diario, le toma un poco más de una hora llegar a su trabajo en La Victoria, por lo que el bus es su espacio predilecto para leer literatura y, de paso, estudiar porque se viene su examen de titulación de abogada en la Universidad de San 

Marcos.

 “Es el mejor momento para leer. Es como un método de 
escape o de relajación” Gisela lleva en su cartera “Cuando 
fuimos huérfanos” de Kazuo Ishiguro.

7:35 am  La 32-A cruza el puente Tingo María. 
 “Me gusta leer en el transporte público desde mi 

adolescencia. Podía leer cinco obras por semana mientras 
iba al colegio”.

7:46 am  No importan los baches de Breña. Tampoco si saltamos 
hasta el techo en nuestros asientos.

 “Leer me sirve bastante, porque aprendí a redactar con 
mayor sentido y eso me ayuda en mi trabajo. Cuando se 
leen libros bien traducidos, como los de Julio Cortázar o 
Jorge Luis Borges, se aprende a usar mejor los signos de 
puntuación”, agrega.

Después de la lectura

 • ¿Cómo fomentarías 
el hábito lector entre 
pasajeros? Indica dos 
formas.

___________________________
___________________________
___________________________
___________________________
___________________________

Respeta los signos 
de puntuación

Estos 
signos delimitan las 
frases y los párrafos; 

en consecuencia, 
dan estructura 

a un texto. Si los 
tomas en cuenta 

al leer logarás que 
tus oyentes vayan 

ordenando las ideas 
conforme avanza la 

lectura.

¿Qué profesiones  
tienen Diana Ruiz y 

Gisela Medina?

________________________________

________________________________

________________________________

¿Qué actividad en 
común realizan ambas 

en un bus? 

________________________________

¿Quién de las dos 
jóvenes podía leer cinco 

obras por semana? 

________________________________

caótico. Desordenado 
o confuso.
extravagante. Algo que 
se aparta de lo común.
literatura. Arte de la 
expresión escrita.

palabras 
nuevas

 La incomodidad de viajar de pie no le impide leer. Cuando 
pasa, usa un celular de pantalla rota y sin chip. Pese a 
que es un aparato sin valor a simple vista, guarda tesoros 
literarios como “El túnel” de Ernesto Sábato, cuentos de 
Edgar A. Poe y novelas de Stephen King. También mangas 
y cómics.

8:15 am  Antes de bajar, Gisela guarda su libro y paga con sencillo.
 “Bajan en la esquina”.

4:22 pm  Un joven canta un carnaval cajamarquino, la cúster está 
llena y Diana Ruiz y yo estamos parados conversando. 
Partimos de Miraflores y nos vamos por toda la Av. del 
Ejército.

 “Prefiero leer en micros que en mi casa. Y es mejor en el 
Metropolitano, porque no ponen música”, declara Diana.

5:50 pm  Entre las lecturas que más ha disfrutado en sus viajes 
está “La palabra del mudo”.

 “Cuando trabajaba en el Centro de Lima, en 2010, me 
sentía parte de todo ese ambiente sobre el que Ribeyro 
escribía”, recuerda y añade: “Cuando me olvido un libro 
en casa, siento que perdí un tiempo importante de mi 
vida que no podré recuperar. Por eso leo”.

 Avisa una cuadra antes de bajar y continúa hacia su 
destino.

Por extravagante y raro que pueda parecer, prefieren leer en el 
transporte público antes que en cualquier otro lugar. En estas 
crónicas viajé con ellas, me entregué a sus lecturas y retraté 
cómo es viajar en bus (o en combi) y leer al mismo tiempo. A ver 
si usted se anima y encuentra en el libro a su compañero de viaje.

Adaptado de https://peru21.pe/cultura/lea-pague- 
sencillo-cronica-429487-noticia/

Durante la lectura
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Literatura

Textos

Literario No Literario

obras de 
teatro

DramáticoLírico Instructivo
Narrativos Informativo

leyenda noticiacanciones recetas 

cuentos biografíapoemas
manual de 

uso
fábulas odas

reglas

reglamento

Normativo

Literario No literario

Definición

Es un lenguaje especial, modificado.
Busca expresar belleza.
Importa el contenido y la forma.

No busca la belleza.

Prima el contenido.

Función poética o estética referencial

Objetivo recrear, emocionar, sensibilizar práctica, informativa; instruir o dirigir 
conductas

Características

subjetivo objetivo

lenguaje connotativo lenguaje denotativo

temas ficticios combinados con la 
realidad temas basados en la realidad

presencia de recursos retóricos, 
expresivos, estilísticos

ausencia de recursos expresivos y 
retóricos

rebuscado, bello, emotivo directo, claro, sencillo

Textos en los 
que aparece

textos literarios (odas, cuentos, novelas, 
obras teatrales, fábulas, poemas, 
canciones, etc.)

textos no literarios (científicos, 
administrativos, jurídicos, 
periodísticos, humanísticos, etc.)

Comprendemos:
El lenguaje literario y no literario

Lee atentamente estos textos y responde las preguntas.

 • ¿Qué tema en común tratan ambos textos?
 • De acuerdo a cada texto, ¿qué es el Sol?
 • ¿Qué diferencias encuentras entre ambos textos?

Sol, solecito

Sol, solecito, 
caliéntame un poquito 

por hoy por mañana 
por toda la semana.

Luna, lunera, cascabelera, 
cinco pollitos y una ternera. 

¡Caracol, caracol, 
a la una sale el sol! 

Sale Pinocho tocando el tambor 
con una cuchara y un tenedor. 

Sol, solecito, 
caliéntame un poquito 

por hoy por mañana 
por toda la semana.

Sol, solecito, 
caliéntame un poquito 

por hoy por mañana 
por toda la semana. 

Luna, lunera, cascabelera, 
cinco pollitos y una ternera. 

¡Caracol, caracol, 
a la una sale el sol! 

Sale Pinocho tocando el tambor 
con una cuchara y un tenedor. 

Sol, solecito, 
caliéntame un poquito 

por hoy por mañana 
por toda la semana.

Tomado de Canciones infantiles para dar los buenos días.

El sol
El  Sol nos da 
calor y broncea 
nuestra piel, tiene 
la particularidad 
de ser la  estrella 
luminosa  que más 
cerca está de 
la Tierra.

Se formó hace alrededor de  4.500 millones 
de años y se destaca por ser el eje central de 
nuestro sistema planetario, ya que la Tierra y 
otros cuerpos celestes orbitan alrededor de él.
La energía que irradia esta  estrella  es 
indispensable para la vida, ya que es captada 
y utilizada por los seres de características 
fotosintéticas y mantiene los procesos 
climáticos de los que depende la existencia de 
los seres humanos y del resto de las especies 
que viven en la superficie terrestre.

Asimismo, la utilización de  energía  solar 
como fuente de alimentación eléctrica es uno 
de los descubrimientos más relevantes en 
cuanto a la preservación del planeta, ya que 
es inagotable, limpia y segura. Sin embargo, 
existen distintos desafíos que superar para 
poder imponer este sistema por sobre el 
tradicional; el mayor de todos radica en la 
naturaleza fluctuante de esta irradiación, 
que tiene por resultado variaciones en la 
intensidad dependiendo, por ejemplo, de la 
época del año.

Tomado de https://definicion.de/sol/
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ACTIVIDAD 2.- EXPRESIÓN ORAL Y PRODUCCIÓN DE TEXTOS
El escribir es un sistema de codificación y decodificación que se construye de forma progresiva. 
El estudiante escribe y revisa su texto constantemente y va mejorándolo, a fin de que logre su 
propósito comunicativo. En el proceso de producción del texto, usa los recursos gramaticales 
y ortográficos. Las actividades los llevarán a planificar, redactar, revisar y publicar su texto en 
cada uno de los temas propuestos.

Expresión oral.  Se realizarán actividades con un proceso muy didáctico para elaborar la diver-
sidad de temas a tratar en cada unidad y en cada grado. 

Este texto tiene las siguientes secciones:

1.	 Expresión oral

2.	 Ortografía.

3.	 Gramática

4.	 Estrategia de escritura 

5.	 Producción de textos

6.	 Evaluación de la unidad

7.	 Evaluación de entrada y de salida

8.	 Actividades lúdicas

En la sección de Expresión oral y Producción 
de textos presenta listas de cotejo para la 
autoevaluación del estudiante.

El diálogo

Planificamos 

 • Responde las preguntas.

 

¿Para qué vamos a participar de un diálogo?

¿Sobre qué tema vamos a dialogar?

¿Qué necesitamos saber antes de participar 

en un diálogo?

¿Con quiénes dialogaremos?

Escribimos 

 • Completa el cuadro.

 

¿Quién iniciará el diálogo?

¿Quién propondrá el tema?

¿Quién cerrará el diálogo?

 • ¿Qué parte del tema abordará cada participante?

 

Participante 1

Participante 2

Participante 3

Revisamos.  

 • Pídanle a su docente que revise su planificación y les dé sugerencias acerca de cómo mejorar su diálogo.

 • Lean la rúbrica de evaluación, pues ella indica qué aspectos deben considerar durante su presentación.

 • Realicen un ensayo de su diálogo, grábenlo y revísenlo tomando en cuenta los puntos a evaluar con la 

rúbrica de esta página. Pídanles a sus amigos o parientes que los escuchen y les den sus sugerencias.

 • Realicen los cambios necesarios para el día de la ejecución.

Dialogamos.

 • Organicen el aula en media luna para que los demás puedan observarlos y 

ustedes mirarse. 

 • Mantengan una correcta postura. Eviten apoyarse en la pizarra, meter sus 

manos a los bolsillos o cruzar los brazos.

 • Utilicen un volumen de voz adecuado para que toda el aula los oiga.

 • Realicen gestos y ademanes acordes a la naturaleza del diálogo.

 • Inicien el diálogo siguiendo el orden preestablecido.

 • Establezcan contacto visual con sus interlocutores. 

 • Esperen que su compañero termine de hablar para que ustedes puedan participar. 

 • Si no entienden lo que dice algún compañero háganlo evidente mediante preguntas o algún gesto que 

evidencie ello.

Evaluamos

 • Evalúen su participación con esta rúbrica. 

Criterios

Niveles de desempeño

Logrado
Proceso

Inicio

Volumen

Todo el auditorio 

escucha el diálogo.

Solo la mitad del 

auditorio escucha el 

diálogo.

Solo las primeras filas 

del auditorio  escuchan 

el diálogo.

Pronunciación

Cada intervención  es 

pronunciada de forma 

clara y comprensible.

La mayoría de las 

intervenciones es 

pronunciada de forma 

clara y comprensible.

Las intervenciones 

no son pronunciadas 

de forma clara  y 

comprensible.

Expresión 

corporal

Los gestos faciales 

y corporales están 

acordes a lo dialogado.

Los gestos faciales y 

corporales en ocasiones 

son acordes a lo 

dialogado.

Los gestos faciales 

y corporales no 

corresponden a lo 

dialogado. 

Contenido

Las opiniones e ideas 

son acordes al tema 

planificado.

Algunas opiniones 

e ideas no guardan 

relación con el tema 

planificado.

Las ideas y opiniones 

emitidas no guardan 

relación alguna con el 

tema planificado.

Expresión oral
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Por la puerta entró con mucha confianza y sin dudar ni 
un segundo entre la multitud se __________________________ , fue al 
lugar de los abarrotes y robó un kilo de __________________________, 
nadie se __________________________ de su sigilosa presencia pues 
una __________________________ cubría su rostro. Fresco como una 
lechuga siguió caminando y no pudo con la tentación 
de llevarse un libro de __________________________, ¡Qué tal 
__________________________ la de este __________________________ ! Al salir del 
supermercado corrió __________________________ hacia su guarida, 
que es una casita amarilla,  a tomar un café con azúcar y 
leer su libro.

¿Dónde va la tilde?
1  Lee el texto y coloca la tilde según corresponda.

 

2  Soy la detective Sánchez y tengo como misión descubrir un mensaje escondido. Completa el mensaje con las palabras de la caja. Coloca la tilde según corresponda e identifica a qué tipo de palabra pertenecen. Utiliza los stickers 1A para completar la actividad.

 

La primera mujer en el espacio

El 16 de junio de 1963, con apenas 26 años, la sovietica Valentina Tereshkova se convirtio en la primera mujer en volar al espacio exterior. Lo consiguio casi dos años despues del historico viaje espacial de Yuri Gagarin.
La astronauta fue elegida entre mas de 400 candidatas por su habilidad como paracaidista. A bordo de la nave Vostok-6, la mision de Tereshkova duro tres dias durante los cuales orbito 48 veces alrededor de la Tierra. 
A dia de hoy, Valentina Tereshkova sigue siendo la unica mujer que ha viajado sola al espacio. 

Adaptado de: https://www.lavanguardia.com/vida/juniorreport/20190405/461467679397/valentina-tereshkova-mujer-astronauta.html

mascara  -  azucar  -  perdio  -  percarto  -  vandalo  -  osadia  -  filosofia -  rapidisimo

3  Ordena las sílabas y obtén palabras esdrújulas y sobreesdrújulas.

 

4  Resuelve el siguiente crucigrama. Puedes utilizar tu diccionario como material de apoyo.

5  Observa la siguiente secuencia de imágenes. Escribe un texto narrativo en el que incluyas dos palabras de cada tipo.

______________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________

Vertical
1.  Valor en los peligros: 
3.  Palabra que ya no se usa en la lengua actual:  
5.  Sinónimo de calurosamente: 

Horizontal
2. Colección constituida por fragmentos de 

obras literarias: 
4. Sacerdote encargado del servicio 

religioso: 
6.  Fruto del limonero:
7.  Composición literaria en que los 

personajes suelen ser animales o cosas: 
8. Órgano principal del aparato 

circulatorio: 
9.  Ocasional que se produce con poca 

frecuencia: 
10. Destinar  a algo o alguien para 

determinado fin: 
11.  Hueso del muslo: 
12. Persona que defiende una creencia por 

pasión exagerada: 

1

3
2

4

6

87
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11

12

5

9
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ti ca

Ortografía
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Puzzle de vocalesMateriales:
• El tablero                                   
• Las tarjetas 

• Un reloj

Vamos a jugar
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PRUEBA DE ENTRADA

1  ¿Qué tipo de texto acabas de leer? Marca.
 • texto instructivo  • texto científico  • texto narrativo  • texto expositivo

2  ¿Quiénes son los personajes de este mito? Responde.
_______________________________________________________________________________________________________________________________________

3  ¿Cuál es el sinónimo de la palabra diadema? Marca.
 • tronco  • cabeza  • aureola  • hojas

4  ¿Por qué Apolo no se fijó en ella? Indica dos posibles razones.
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

5  ¿Fue correcta la actitud de Clytie? Sustenta tu respuesta con un argumento.
__________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Lee este texto.

En el texto dice:

A pesar de su adoración, nunca consiguió que Apolo se fijara en ella.

El mito del Girasol
Cuenta la historia que Clytie, una joven ninfa del agua hija del Océano y de una titánide del mar, se enamoró perdidamente de Apolo, dios de la luz y del sol. Tal era su amor, que todos los días seguía su recorrido desde que salía de su palacio por la mañana hasta que llegaba al atardecer por el oeste.

Día tras día Clytie seguía los pasos de su amado con los ojos llenos de amor, hasta tal punto que comenzó a olvidarse de comer y de beber…A pesar de su adoración, nunca consiguió que Apolo se fijara en ella. Poco a poco Clytie comenzó a echar raíces hasta acabar convertida en una bella flor, un girasol. Una flor que, aún hoy, no olvida el objeto de su amor y su diadema dorada continúa siguiendo al sol.
Un mito que remarca el significado de lealtad y fidelidad de esta flor ya que el amor de Clytie hacia Apolo no se acabará nunca, al menos no mientras que haya girasoles sobre la tierra.

Adaptado de: https://www.quedeflores.com/blog/2011/08/02/la-leyenda-del-girasol/  

6  Identifica el sujeto y predicado en esta oración. Luego, encierra el núcleo en ambos.

7  Coloca las tildes que faltan en el texto. Luego, encierra de rojo las palabras que tienen diptongo y de azul las que tienen hiato.

8  Señala los elementos de la carta formal.

9  Escribe dos textos distintos a partir de estas indicaciones.

Clytie seguía los pasos de su amado con los ojos llenos de amor.

Tenian una religión politeista, es decir que creian en muchos dioses; pero el principal era el dios Sol, llamado Inti. Además, se veneraba a la Pachamama o Mama Pacha, que era la diosa de la tierra, a Quilla (diosa del agua), Illapu (dios del rayo), entre otros. El dios creador era Wiracocha. Se trata de una religion panteísta; es decir, que un rio o una montaña tambien podian ser venerados como dioses. 

Adaptado de: https://www.caracteristicas.co/incas/#ixzz6Xen1Oiy2

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Lima, 02 de diciembre de 2021Sra. Isabel Motta Ayala
Directora de la institución educativa “Rosario de María”
Estimada directora:
Me dirijo a usted en mi calidad de representante de 5to grado de secundaria, con el fin de solicitar autorización para realizar la tradicional chocolatada navideña. En esta oportunidad la actividad sería el 17 de diciembre, a las 2:00 pm, en patio central de la institución educativa.
Esperando contar con su autorización y apoyo, se despide atentamente.

Jimena Mendoza
Delegada de aula de 5to. año de secundaria

tema: el girasol; forma: prosa

tema: el girasol; forma: verso
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PRUEBA DE SALIDA

1  Lee este texto.

2  Marque la alternativa correcta para el uso de la coma.  

a. Olga la pelirroja, no aprobó el curso.  

b. Dijo la verdad pero, no le creyeron.  

c. Juan, Sofía y Julia fueron al cine. 

d. Elsa nació en Arequipa, Rosa en Tacna. 

3  Subraya la alternativa que presenta más hiatos acentuales. 

a. Habíamos leído una nueva teoría. 

b. Raúl decidió participar en la reunión.  

c. Enviarán los documentos vía aérea. 

d. Creyó que ella estudiaría filosofía. 

4  Analiza sintácticamente esta oración. 

5  Escribe una oración compuesta coordinada adversativa.

______________________________________________
______________________________________________

___________________________________________

6  Identifica las partes de esta noticia. 

7  Escribe una carta de reclamo a partir de esta imagen. 

a. El propósito de este texto es…

• Exponer las opciones de cuidado para los perros. 

• Describir cada uno de los productos publicitados. 

• Contarnos las historias exitosas de criadores y sus mascotas. 

• Convencer al público de invertir en el cuidado de sus mascotas.

b. ¿Cuáles son los productos que tienen mayor duración?

• Scalibor-Advantix  

• Seresto-Scalibor 

• Seresto-Frontline 

• Advantix- Frontline

c. ¿Por qué es importante que estos productos sean resistentes al agua? Indica dos razones.

_______________________________________________
_______________________________________________

_________________________________________

_______________________________________________
_______________________________________________

_________________________________________

d. Algunos creen que el Ministerio de Salud debería desparasitar de manera gratuita a todas las 

mascotas ¿Estás de acuerdo con ellos? Sustenta tu respuesta con dos razones.

_______________________________________________
_______________________________________________

_________________________________________

_______________________________________________
_______________________________________________

_________________________________________

_______________________________________________
_______________________________________________

_________________________________________

Kylian Mbappé, Donatello, juega fútbol en el PSG.  

ESTE LUNES CONTINÚA DEBATE DE INTERPELACIÓN CONTRA MARÍA ANTONIETA ALVA

Mientras que desde la bancada de Unión por el Perú (UPP) promueven una moción para censurar a la titular del 

MEF por su gestión en materia económica frente a la pandemia del coronavirus.

Luego de la presentación de la ministra de Economía, María Antonieta Alva, quien 

asistió al Pleno para responder dos pliegos interpelatorios en su contra, el debate de los 

legisladores continuará este lunes 7 de septiembre.

El pasado viernes 4, Alva Luperdi contestó 82 preguntas contenidas en las mociones 

11349 y 11854. Ambas estuvieron relacionadas a los resultados de las medidas de 

contención y reactivación implementadas durante la emergencia por la COVID-19.

Tras ello, intervinieron los voceros de las nueve bancadas, quienes expusieron sus 

opiniones sobre la política económica del Gobierno, liderado por Martín Vizcarra.

En la sesión plenaria del lunes 7, intervendrán los demás congresistas. Luego, la ministra 

de Economía podrá tomar la palabra.

POLÍTICA

___________________________________________
__________________________________________

___________________________________________
__________________________________________

___________________________________________
__________________________________________

___________________________________________
__________________________________________

_______________________________________________
_______________________________________________

______________________________

_________________________________________________
_________________________________________________

________________________________

_______________________________________________
_______________________________________________

________________________________

______________________________________________
______________________________________________

_______________________________

______________________________________________
______________________________________________

_______________________________

Adaptado de: https://www.tiendanimal.es/articulos/que-antiparasitario-es-el-mejor/ 

COMPRAR
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El camino de los adjetivos y sus gradosEl camino de los adjetivos y sus grados
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Unidad 3

Materiales:

 • Un dado

 • Un botón de color para 

cada jugador

Instrucciones:

1. Juegan de 2 o 3 participantes

2. Para iniciar, cada jugador lanza una vez el dado. Empieza el jugador que 

obtenga mayor puntaje.

Vamos a jugar
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La comunicación: el lenguaje y la lengua

1  Identifica qué elemento de la comunicación (código o canal) está fallando en las siguientes situaciones.

你好，你今天怎�？
我的名字是中文

привет�я�франческа�
я�живу�в�россии

2  Identifica el mensaje de cada señal y escríbelo.

___________________

___________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________

_________________________________

___________________

___________________

Baja el volumen. ¿Me 

estás escuchando?

�����
���

�����
���

El devenir es una categoría 

filosófica que expresa la 

variabilidad sustancial de las 

cosas y su ininterrumpida 

transformación en otra cosa.

3  Identifica los elementos de la comunicación y completa el cuadro.

a. Mario recibe en clase un mensaje de Emely, quien le pide que le preste un libro.

b. Un conductor que va a excesiva velocidad, se detiene al oír el silbato de un policía.

c. Al oír las palabras de Zoila, Nancy mueve la cabeza de un lado a otro en forma horizontal.

d. Al oír los murmullos del aula, la profesora lleva su dedo índice derecho sobre los labios.

e. Ambulancia movilizándose rápidamente haciendo sonar las sirenas.

emisor receptor mensaje canal código contexto

a.

b.

c.

d.

e.

4  Lee cada situación. Luego, indica si se hace referencia al lenguaje, la lengua o el habla.

 

Alex no pronuncia muy bien las erres.

Ana es una persona sordomuda.

Mi amiga que es de Trujillo dice ¿di?, en lugar de ¿no? Por ejemplo: Eres 

nueva, ¿di?

Pablo está aprendiendo a hablar en francés.

5  Busca los stickers 1B y pega en el espacio correspondiente a cada señal.

no fumar

prohibido mascota

silencio

prohibido tomar fotos

peligro

zona de discapacidad

Gramática
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El diálogo
Planificamos 

 • Responde las preguntas.

 

¿Para qué vamos a participar de un diálogo?

¿Sobre qué tema vamos a dialogar?

¿Qué necesitamos saber antes de participar 

en un diálogo?

¿Con quiénes dialogaremos?

Escribimos 

 • Completa el cuadro.

 

¿Quién iniciará el diálogo?

¿Quién propondrá el tema?

¿Quién cerrará el diálogo?

 • ¿Qué parte del tema abordará cada participante?

 

Participante 1

Participante 2

Participante 3

Revisamos.  

 • Pídanle a su docente que revise su planificación y les dé sugerencias acerca de cómo mejorar su diálogo.

 • Lean la rúbrica de evaluación, pues ella indica qué aspectos deben considerar durante su presentación.

 • Realicen un ensayo de su diálogo, grábenlo y revísenlo tomando en cuenta los puntos a evaluar con la 

rúbrica de esta página. Pídanles a sus amigos o parientes que los escuchen y les den sus sugerencias.

 • Realicen los cambios necesarios para el día de la ejecución.

Dialogamos.

 • Organicen el aula en media luna para que los demás puedan observarlos y 

ustedes mirarse. 

 • Mantengan una correcta postura. Eviten apoyarse en la pizarra, meter sus 

manos a los bolsillos o cruzar los brazos.

 • Utilicen un volumen de voz adecuado para que toda el aula los oiga.

 • Realicen gestos y ademanes acordes a la naturaleza del diálogo.

 • Inicien el diálogo siguiendo el orden preestablecido.

 • Establezcan contacto visual con sus interlocutores. 

 • Esperen que su compañero termine de hablar para que ustedes puedan participar. 

 • Si no entienden lo que dice algún compañero háganlo evidente mediante preguntas o algún gesto que 

evidencie ello.

Evaluamos

 • Evalúen su participación con esta rúbrica. 

Criterios
Niveles de desempeño

Logrado Proceso Inicio

Volumen
Todo el auditorio 

escucha el diálogo.
Solo la mitad del 

auditorio escucha el 

diálogo.

Solo las primeras filas 

del auditorio  escuchan 

el diálogo.

Pronunciación

Cada intervención  es 

pronunciada de forma 

clara y comprensible.

La mayoría de las 

intervenciones es 

pronunciada de forma 

clara y comprensible.

Las intervenciones 

no son pronunciadas 

de forma clara  y 

comprensible.

Expresión 
corporal

Los gestos faciales 

y corporales están 

acordes a lo dialogado.

Los gestos faciales y 

corporales en ocasiones 

son acordes a lo 

dialogado.

Los gestos faciales 

y corporales no 

corresponden a lo 

dialogado. 

Contenido

Las opiniones e ideas 

son acordes al tema 

planificado.

Algunas opiniones 

e ideas no guardan 

relación con el tema 

planificado.

Las ideas y opiniones 

emitidas no guardan 

relación alguna con el 

tema planificado.

Expresión oral

10

11Unidad 1

un
id

ad1

Escribimos
2  Ahora completaremos este organizador de ideas, escribe lo más importante sobre la conversación que elaborarás.

 

Tema de la conversación

¿Dónde ocurre? Personajes Hechos o secuencia del 
tema

Conversamos 
3  Redacta la conversación entre tus tres amigos o compañeros, recuerda colocar sus nombres.  

 

____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________________________________________

4  Recomendaciones orales que debe tomar en cuenta.
 • Pronunciar con claridad. 
 • Usar un timbre de voz adecuado.
 • Utilizar un lenguaje adecuado y de acuerdo a la situación.
 • Practica la conversación con tus compañeros.

Evaluamos
5  Luego, pídeles que evalúen tu conversación usando esta rúbrica. Rúbrica de la conversación

 

Criterios Lo logre Lo estoy logrando Estoy en inicio
Organización 
de las ideas

Se estableció un orden 
y secuencia en la 
conversación.

Aún le cuesta seguir 
un orden y secuencia.

No sigue un orden ni 
secuencia.

Entonación y 
pronunciación

Pronuncia con claridad 
y usa un tono de voz 
adecuado. 

Pronunció con 
claridad, pero su voz 
fue baja o viceversa.

No pronuncia ni usa 
tono adecuado.

Expresión 
corporal

Acompaña la conversación 
con movimientos y gestos 
expresivos.

Usa pocos 
movimientos y 
gestos.

No usa gestos ni 
movimientos.

 

La conversación
Observa la lámina y responde.

 • ¿Cuál es el nombre de los niños que intervienen en la conversación?
________________________________________________________________________________________________________ • ¿Tendrán algo en común los tres niños? ¿Qué es?
________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________ • ¿De qué crees que están conversando?
________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________

Relata una conversación entre tres niños, pueden ser tus amigos o tus compañeros de colegio. 
El tema será: Vacaciones de verano
Planificamos
1  Completa la información.

 

¿Quiénes participaran en la 
conversación?

__________________________________________

¿Cuál es la finalidad de la 
conversación que realizarás?
__________________________________________

Mi nombre es Carlos. 
Tengo 10 años y me 

gusta el fútbol.

Mi nombre es Valeria. 
A mí también me 

gusta el fútbol
Yo soy Claudia. 
Tengo 9 años 
y prefiero la 

natación.

Expresión oral

10

11Unidad 1

3

El propósito de un cuento fantástico
Lee los siguientes textos y reconoce sus propósitos.

Subraya.
a. ¿De qué trata este cuento? •  De una cita con un libro nuevo.

 •  De una cita con la persona perfecta.

b. ¿A quién está dirigido este cuento? •  A quienes aman leer.

 •  A los que aman la paz.

c. ¿Con qué propósito se creó este cuento?_________________________________________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________________________________________

Ya especificamos que el propósito de un cuento fantástico es recrear y/o entretener al público lector 

con una historia de nuestra creación que incluya muchos elementos increíbles. Además de entretener 

al público lector, al elaborar un cuento fantástico desarrollaremos otras habilidades.

Piensa y responde las preguntas.Paso 1
 • ¿Qué tipo de texto vas a escribir?_____________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________________________________________________

Cita a ciegas
Se tranquilizó cuando dio con aquel lugar que cumplía todas sus 

expectativas. Era muy tranquilo, a salvo del bullicio y de las miradas 

indiscretas. Parecía bastante silencioso. Ideal para no perder la 

concentración. No quería que nadie le estropeara tan anhelado 

momento. Si quería conocerla de principio a fin, sin interrupciones, 

necesitaba intimidad. Extendió una suave manta sobre el suelo. Se recostó a su lado y 

notó que una tormenta de latidos le golpeaba fuertemente dentro 

del pecho. Tanto tiempo deseando tenerla y, por primera vez, la tenía entre sus manos. La despojó 

de su envoltura con avidez y se estremeció con su tacto de papel. 

Aunque se desvaneció su halo de misterio cuando le desveló su nombre, supo que estaban hechos el 

uno para el otro, desde que la abrió y leyó su primera línea.

Alejos, Pilar. Cita a ciegas

Recuperado de: https://microcuento.es/cita-a-ciegas/
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Estrategias de escritura

4
Escribimos un cuento fantástico

Ahora vas a escribir tu cuento fantástico. Sigue cada uno de los pasos indicados.

Planificamos

 • Revisa los datos que has considerado en las páginas de Estrategia de escritura.

 • Desarrolla estas ideas.

 

¿Quién es el protagonista? ¿Qué características tendrá?

 

¿Qué personajes lo acompañan? Descríbelos e indica su relación con el protagonista.

 

¿Dónde ocurren los hechos? Describe brevemente.

 • Completa el esquema con ideas muy breves.

 

¿Qué hecho dará inicio a la 
historia?

¿Cuál será el hecho conflictivo, 
problema o nudo del relato?

¿Cuál será el desenlace? ¿Qué 
hecho/detalle marcará el fin de 

la historia?

Producción de texto

19Unidad 1

5
Evaluación

22
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Nombre y apellido 
5to grado 

1  Lee el texto y responde las preguntas. 

 

La bella durmiente

Al mirar el horizonte de la bella ciudad de Tingo María (Perú), vemos el perfil de una hermosa mujer echada 

de espaldas que mira el cielo y está cubierta de un manto verde: es la montaña de la bella durmiente, 

símbolo natural de Tingo María. La leyenda, transmitida de generación en generación, la identifica como la 

Princesa Nunash (princesa de la selva). Se habla también de un joven llamado Cuynac (jefe de la tribu) que 

atravesando la selva de los huanucos (tribu indígena) se enamoró de la princesa Nunash.

Los dos llegaron a amarse tanto que él levantó un palacete en un lugar cercano al poblado de los pachas, al 

que le puso el nombre de Nunash en honor de su amada.

Vivieron tiempos felices rodeados de sus vasallos, pero su felicidad quedó truncada cuando fueron atacados 

por el padre de la princesa, llamado Amaru, convertido en un monstruo en forma de culebra.

Cuynac, valiéndose de su hechicería, convirtió a Nunash en mariposa y él mismo se transformó en piedra. 

Ella, en su nuevo estado de mariposa, voló hacia la selva y retornó con ayuda para combatir al monstruo 

Amaru.

Los enemigos fueron vencidos. Cuynac entonces trató de recuperar su forma humana sin conseguirlo. 

Nunash sí pudo volver a su forma primitiva y buscó inútilmente a Cuynac. Cansada, se sentó cerca de la 

piedra en la que Cuynac se había convertido y se quedó dormida. Mientras dormía escuchó en sus sueños la 

voz de su amado que decía: “Amada, no me busques, mi voluntad fue pedir a los dioses que me convirtieran 

en piedra y mi pedido fue complacido. Ahora soy solo una piedra destinada a permanecer en este estado 

toda mi vida. Si tú en realidad me has querido y me sigues queriendo, deseo que permanezcas a mi lado 

toda mi vida, sobre este cerro, y que en las noches de luna aparezcas ante la mirada de la gente como una 

mujer que duerme”. Nunash, siempre en sueños, aceptó la propuesta de su amado y quedó convertida en 

piedra, la que hoy es la figura de la bella durmiente.

a. ¿Quiénes son los protagonistas de esta leyenda? Marca.

 • Amaru y Nunash.  

 • Nunash y Cuynac.     

 • Nunash y Cuynash.     

 • Amaru y Cuynac

b. ¿Cuál es el tema principal? Marca.

 • El amor eterno entre Nunash y Cuynac.

 • La explicación del origen de la silueta de la montaña.

 • Los hechizos de los antiguos pobladores de Tingo María.

 • Los sacrificios románticos de los enamorados.

c. ¿Debido a qué hecho los pobladores pueden observar la silueta de la mujer en los cerros? Marca.

 • A la maldición que le lanzó Amaru a Nunash para separarla de Cuynac.

 • Al embrujo que hizo Nunash para escapar de Amaru.

 • A la decisión de los dioses de que Cuynac se convirtiera en piedra.

 • Al pedido de estar juntos eternamente que le hizo Cuynac a Nunash.

d. ¿Qué opinas de la decisión de Nunash ante el deseo de Cuynac? ¿Crees que tenía otra opción? ¿Por 

qué? Explica.

 _______________________________________
_______________________________________

_______________________________________
______

 _______________________________________
_______________________________________

_______________________________________
______

2  Coloca las tildes según corresponda. 

 

Lima es la capital politica de la Republica del Peru. Es una ciudad - megalopolis- situada en la 

costa central, de manera que algunos de sus distritos se extienden hasta las orillas del oceano 

Pacifico. Forma el area conurbana mas extensa  del pais.

3  Escribe dos oraciones considerando los tipos de palabras indicados. 

 

 1 aguda y 1 grave

 1 esdrújula 1 aguda 1 grave

4  Responde.

a. ¿Qué es la comunicación?

 _______________________________________
_______________________________________

_______________________________________
______

 _______________________________________
_______________________________________

_______________________________________
______

b. ¿La comunicación es un fenómeno exclusivo de los humanos? Explica.

 _______________________________________
_______________________________________

_______________________________________
______

 _______________________________________
_______________________________________

_______________________________________
______

5  Reconoce la estructura del texto.

6  Elabora un texto de cinco líneas a partir de la imagen. Utiliza el lenguaje literario y no literario.

Ratón feliz

Este era un ratón encima de un queso. Era el ser más feliz y orgulloso 

del universo. Toda su vida había soñado con aquel momento. 

De pronto cayó al suelo. El queso desparecía porque se lo zampaba 

una pandilla de colegas hambrientos.

–¿Qué hacéis? ¡Es mi queso!

–Enhorabuena.

Y siguieron comiendo.

El ratón comprendió que la felicidad es efímera, se encogió de hombros y aún pudo 

probar un poco del riquísimo queso tras unirse a sus hambrientos colegas.

Título

Inicio

Nudo

Desenlace

Lenguaje literario Lenguaje no literario

6



La comunicación: el lenguaje y la lengua 
Lee este diálogo y responde las preguntas.

 • ¿Quién envía el mensaje en la primera viñeta?
 • ¿Quién recibe el mensaje en la segunda viñeta? 
 • ¿Por qué medio se transmite el mensaje? 
 • ¿Cuál es el mensaje? 

Comprendemos
Los seres humanos trasmitimos y enviamos continuamente información de diferentes formas. Por eso decimos que estamos en constante comunicación.

La comunicación es un proceso fundamental en las relaciones humanas, son la base de estas y hacen posible la vida en sociedad.
Debemos de tener en cuenta que la comunicación no es un fenómeno exclusivo de los humanos. Los animales también se comunican entre ellos, pero lo hacen mediante señales visuales, auditivas, químicas o táctiles. 

Elementos de la comunicación
Para que la comunicación o acto comunicativo sea posible, es necesario que intervengan los siguientes elementos:

 • El emisor, que es la persona que construye y envía la información. Lo puede hacer hablando, escribiendo, colocando una señal, etc.
 • El receptor, quien recibe (escucha, lee, observa) e interpreta la información (mensaje).  • El mensaje, o información en sí, lo que transmite el emisor al receptor. Aquello que dijo, escribió, colocó (una bandera, por ejemplo), utilizó (una tarjeta roja en un partido de fútbol). • El canal, medio o vía que utiliza el emisor para hacer llegar el mensaje a su destino: papel, aire (ondas sonoras), hilo telefónico, aparatos electrónicos.

 • El código, conjunto más o menos limitado de signos que conocen, entienden y comparten tanto el emisor como receptor (idioma, señales, gestos, etc.). Si ambos no comparten el código, la comunicación no se produce.

 • El contexto o conjunto de circunstancias (lugar, tiempo, espacio, estados de ánimo, etc.) en las que se produce la comunicación. Da sentido a los mensajes, por ejemplo, en un partido de fútbol una tarjeta amarilla será comprendida, más no una tarjeta verde.

Canal
Computadora, Web, 

Internet.

Mensaje
“El primer día fue genial, Gustavo. En 
este colegio las cosas son distintas, 

todos son amables, atentos, te 
incluyen en sus grupos.”

Código
Idioma castellano

Contexto
Amistad entre

Emisor
Gabriela Receptor

Gustavo

                      

Lenguaje Facultad de comunicarnos a través de las palabras.

Lengua Idioma. Sistema de signos lingüísticos utilizados por un pueblo o nación.

Habla Uso individual de la lengua o idioma. Materialización de la lengua.

Emisor Mensaje

Canal

Receptor

Los signos son todas las formas de comunicación que podemos usar. Podemos comunicarnos a través de sonidos (silbatazo, claxon, timbre), gestos (movemos la cabeza de arriba abajo para afirmar algo), imágenes (calavera en señal de peligro), posturas (cruzamos de brazos en actitud de molestia) pero, sobre todo, mediante las palabras. 

¡Cuánto me alegro, 
Gabriela! Las cosas 
aquí también han 

mejorado para mí. No 
soy el único que usa 
auriculares para oír.

El primer día fue genial, 
Gustavo. En este colegio las 
cosas son distintas, todos 
son amables, atentos, te 
incluyen en sus grupos…

Gramática
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esdrújulasgraves

Clasificación de palabras según la 
ubicación de la sílaba tónica

agudas
sobresdrújulas

 • pulgar 

 • bambú 
 • omnívoro

 • mamífero 

 • árbol

 • panda
 • cómpraselo  

 • dígaselo 

La tilde es un signo gráfico que se representa mediante una rayita inclinada de derecha a izquierda. Esta indica dónde se encuentra la sílaba tónica en algunas palabras. Para saber cuándo utilizarla es necesario conocer sus usos.

Usos generales de la tilde

Las reglas generales de tildación
Lee este texto y descubre por qué Coco no obtuvo una buena nota. 

El oso panda tambien conocido como panda gigante, es un mamifero omnivoro caracterizado por su coloracion en blanco y negro y su afición al bámbu. En la cultura china es llamado oso-gato debido a la forma pequeña y alargada de sus ojos, similar a la de estos felinos.
Aunque parezca de mayor tamaño, el panda mide alrededor de 1.2-1.9 metros de longitud y pesa en promedio entre 100 y 115 kilos. Sus patas delanteras son más fuértes y musculosas que las traseras, pues le sirven para escalar. Presenta una caracteristíca conocida como el sexto dedo que utilizan a manera de pulgar, aunque es en realidad una modificación en el hueso de su muñeca.

Es muy buen nadador y puede permanecer en tierra firme o trepado en arboles. 
Recuperado de https://www.bioenciclopedia.com/oso-panda/

Responde

 • ¿Qué ha sucedido con las palabras escritas en rojo?
 • ¿A qué palabras les falta tilde? 
 • ¿Cuáles están mal tildadas y por qué?

Comprendemos

La sílaba tónica de una palabra es aquella que se pronuncia con mayor énfasis; las demás reciben el nombre de átonas. Algunas sílabas acentuadas llevan tilde.

                                                                                      ubicación de la sílaba tónica
mamífero    ma      mí      fe        ro           antepenúltima
  fuertes                        fuer      tes              penúltima

 también                        tam      bién                 última

Algunas palabras varían su significado dependiendo del lugar que ocupe la sílaba tónica.  
La pérdida de su hábitat afecta al panda.
Está casi perdida su presencia en China.

En la primera oración pérdida significa ausencia de lo que se poseía.
En la primera oración perdida significa no tiene sentido conocido.

Atención¡
Cuando las sobreesdrújulas, provienen de adverbios creados a partir de adjetivo con el sufijo  -mente, solo se tildan en caso de que el adjetivo lleve tilde. Ejemplo: difícilmente lleva tilde porque proviene del adjetivo difícil que también la lleva; sin embargo, efectivamente, no lleva tilde ya que tampoco la tiene efectiva. 
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Tipo de palabras El acento se encuentra en… Se tildan cuando… Ejemplo

Agudas
Última sílaba

Terminan en consonante 
“n” o “s” o vocal.

comezón

enredó

japonés

Graves
Penúltima Sílaba

Terminan en cualquier 
consonante menos “n” o 

“s” o vocal

árbol

cóndor

difícil

Esdrújulas
Antepenúltima Sílaba

Todas sin excepción
 tráfico

cerámica

albóndiga

Sobreesdrújulas
Trasantepenúltima

Todas sin excepción

 escríbemelo

repítamelo

dígamelo

Unidad 1
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El propósito de un cuento fantástico

Lee ambos textos y responde las preguntas.

AÑO ESCOLAR. Más de 200 mil estudiantes 

retornan a clases

En colegios de Cusco afectados por las 

lluvias, sí podría retrasarse reinicio de 

clases.

Huaicos e inundaciones afectaron los 

locales educativos en Cusco. No obstante, 

la mayoría de estudiantes de colegios 

estatales retornan a clases el próximo 

lunes 16 de marzo.

El primer día que fue al colegio, Matilda 

estaba maravillada de ver tantos 

estudiantes juntos.

La directora que se llamaba Aghata 

Tronchatoro, una mujer dura y de mal 

carácter que no toleraba a los niños. Le 

disgustaron tanto las trencitas de una 

niña, que la tomo de ellas, la hizo girar 

por los aires y la lanzó hacia el jardín. P or 

suerte, no pasó nada grave.

 • ¿Sobre qué tema hablan ambos textos?

 • ¿Dónde se habrá publicado el primer texto? 

 • ¿Qué tipo de texto es el segundo? 

 • ¿Cuál es el propósito de cada texto?

Comprendemos

La comunicación es un proceso mediante el cual transmitimos y recibimos información con 

determinado propósito o intención. En todo acto comunicativo, interviene un emisor que envía un mensaje 

a un receptor y esto lo hace con un propósito o intención. 

Al escribir, el  autor (emisor) busca provocar en el  público lector (receptor) un determinado efecto. El 

propósito o intención que manifiesta el autor a través de su texto puede ser:

Informar
Noticias, artículos científicos, informes sobre experimentos, reportajes y 

otros. Son un medio para transmitir algún tipo de conocimiento.

Recrear o 
entretener

Cuentos, novelas, historias, cartas de viajes, anécdotas, etc. Son un medio 

para que los autores presenten hechos fantasiosos o de la vida real para 

recrear al lector.

Convencer o 
persuadir

Discursos, anuncios en prensa escrita o en televisión, cartas, etc. Son un 

medio para convencer al lector para que acepte una idea.

 • Si vamos a escribir un cuento fantástico, evidentemente el propósito que me voy a plantear es recrear 

o entretener al público lector.

5.  Practicarás la 
construcción de tus 

personajes

 La naturaleza 
breve de un 
cuento permite 

experimentar sin 

culpa con distintas 

técnicas para 
dar vida a los 
personajes.

4. Podrás probar 
distintos puntos de 

vista

 Practica qué 
punto de vista 
favorece más a la 

historia, puedes 

probar reescribir el 

texto con distintos 

“narradores”.
3.  Experimentarás con 

distintos “hechos 

desencadenantes”

 Los distintos tipos 

de recursos y giros 

de la trama, te 

permitirán definir 

qué funciona y 
qué no de acuerdo 

a tu estilo y 
preferencias.

1.  Lograrás definir tu 

estilo

 Al trabajar con un 

texto de extensión 

limitada, debes 

ser especialmente 

cuidadoso con 
tu selección 
de palabras y 
construcción de las 

oraciones. 

2.  Aprenderás a 
desarrollar la forma 

y la estructura de 

las historias

 Cada detalle debe 

ser importante. 

Escribir cuentos 

te enseñará 
a diferenciar lo 
esencial de lo 
accesorio.

 Pero además de recrear y entretener a los demás el hecho de crear un cuento te ayudará en muchos 

sentidos:

Estrategia de escritura
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Escribimos

 • Organizamos nuestro diálogo. Tengamos en cuenta la estructura de esta actividad.

Saludo o apertura
¿Quiénes participarán del diálogo? 

Inicien el diálogo a través de un saludo, comentario, una llamada de atención. 

Empleen expresiones interrogativas o exclamativas, etc.

Orientación y

desarrollo

¿De qué tema dialogarán?, ¿agregarán más temas relacionados?, ¿cuáles?

Escriban un guion de posibles preguntas y respuestas. Este podrá variar a 

medida que ingresen temas previo acuerdo de todo el grupo.

Cierre o despedida
¿Quién iniciará la despedida o cierre?

Cierren el tema con una despedida para dar por finalizado el diálogo.

Revisamos

 • Después de leer su planificación, pídanle a su maestra que les dé sus sugerencias antes de ponerlo en 

práctica.

Dialogamos

 • Organicen el aula en media luna para que los demás puedan observarlos y 

ustedes mirarse. 

 • Mantengan una correcta postura. Eviten apoyarse en la pizarra, meter sus 

manos a los bolsillos o cruzar los brazos.

 • Utilicen un volumen de voz adecuado para que toda el aula los oiga.

 • Realicen gestos y ademanes acordes a la naturaleza del diálogo.

 • Inicien el diálogo siguiendo el orden preestablecido.

 • Establezcan contacto visual con sus interlocutores. Esta es una demostración fundamental de respeto.

 • Esperen que su compañero termine de hablar para que ustedes puedan participar. El cambio de emisor 

a receptor debe de darse de la mejor manera.

 • Si no entienden lo que dice algún compañero háganlo evidente mediante preguntas o algún gesto que 

evidencie ello.

Evaluamos

 • Evalúen su participación a partir de estos indicadores.

Criterios
Sí No

Seguimos la estructura planificada para el inicio, desarrollo y cierre del diálogo.

Expresamos nuestras ideas con claridad.

Formulamos y respondimos las preguntas adecuadamente.

Cedimos la palabra cortésmente cuando nos lo solicitaron.

Empleamos un volumen y un tono de voz adecuados.

Expresamos nuestras opiniones, aportando ideas para mantener el diálogo.

El diálogo

Lee esta conversación y responde las preguntas.

 • ¿Acerca de qué conversan el grupo de estudiantes?

 • ¿Los estudiantes se muestran interesados por conversar con Brenda?

 • ¿Qué hacen para que Brenda se sienta cómoda?

Comprendemos

El diálogo es una forma de comunicación verbal o escrita en la que participan dos o más personas 

para intercambiar ideas o información, alternándose el papel de emisor y receptor. Para que se realice 

debemos de tener en cuenta dos aspectos:

a. Es necesario intercambiar los papeles entre los interlocutores.

b. Se utilizan signos no verbales como la intensidad de la voz, gesto, posturas.

Organización

Planificamos nuestro texto

 • Planifica tu texto a partir de las indicaciones de esta tabla. Trabaja en tu cuaderno.

apertura
desarrollo

orientación
cierre

Da inicio a la 

conversación. Indica 

el deseo de entablar 

el diálogo. Puede 

ser un saludo.

Los interlocutores 

intercambian sus 

opiniones sobre 

el tema. Pueden 

incluir otros temas.

Se introduce un 

tema o se orienta el 

diálogo hacia él.

Despedida que 

pone fin al diálogo.

Sí, Brenda, eres 

bienvenida a nuestro 

grupo. A nosotros nos 

gusta conocer nuevas 

personas.

Qué bueno que 

sientas eso. Eres 

bienvenida a 

nuestro grupo.

Y dime, Brenda, ¿qué 

tal te parece nuestra 

escuela?, ¿es como tu 

escuela anterior? 

Pues la verdad no, esta 

nueva escuela es muy 

acogedora, aquí siento 

que me integro con todos.

Expresión oral
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Temas
¿Qué hicieron en las 

vacaciones?
¿Qué esperan de su escuela?

Experiencias con personas con 

habilidades especiales

Duración 4 minutos

Responde
¿Para qué voy a 

participar en el diálogo?
¿Sobre qué tema 

voy a dialogar?

¿Qué necesito saber para 

participar en el diálogo?
¿Con quiénes voy a 

dialogar?

Participantes 4 estudiantes

90 91

Escribimos un cuento fantástico
El cuento fantástico es aquel basado en algo extraordinario, que no tiene existencia en el mundo real ni 
puede explicarse desde la razón. 

Los cuentos fantásticos narran una historia irreal como si formara parte de la realidad cotidiana. 

Características

 • Parte de situaciones naturales, pero de un momento a otro aparece algo maravilloso o extraño que 
no que no tiene una explicación clara y certera: el tiempo, el espacio, los sueños, las dimensiones, la 
muerte... 

 • Las situaciones naturales o sobrenaturales presentadas, provoca incertidumbre, suspenso, curiosidad, 
desconcierto o miedo de parte del lector. 

 • Cuando el personaje es presa de fuerzas sobrenaturales, si es un ser humano puede sufrir, entre otros, 
el fenómeno de la metamorfosis. 

 • Puede presentar alteraciones en el tiempo: un sueño dentro de otro sueño, corte de tiempo, detención 
del tiempo, del pasado al futuro.

Planificamos

 • Organiza tus ideas antes de escribir tu cuento. Completa esta tabla en tu cuaderno.

Paso 1

¿Para qué vamos a escribir? ¿Quiénes leerán nuestro 
cuento?

¿Qué tipo de lenguaje 
utilizaremos?

Paso 2

¿Sobre qué vamos a escribir?

Paso 3

¿Qué tipo de texto vamos a 
escribir?

¿Cómo es la estructura de 
este tipo de texto?

¿Qué elementos debemos 
considerar?

 • Copia este esquema en tu cuaderno. Organiza la secuencia de hechos de tu cuento. 

 Título del texto

¿Cómo iniciará el 
cuento?

¿Cuál será el nudo o la 
parte más importante 

del cuento?

¿Cómo terminará la 
historia?

 • Responde las preguntas.

¿Quiénes son los personajes? ¿Dónde ocurre la historia?

¿Qué relación guardan entre sí los 
personajes? ¿Qué hecho fantástico considerarás?

¿Quién es el narrador del cuento? ¿Cómo es el lugar en donde se 
desarrollarán los hechos? 

La foto

Jaime y Paula se casaron. Ya durante la luna de miel fue 

evidente que Paula se moría. Apenas unos pocos meses 

de vida le pronosticó el médico. Jaime, para conservar 

ese bello rostro, le pidió que se dejara fotografiar. 

Paula, que estaba sembrando una pequeña planta 

de girasol, lo complació: sentada con la maceta en la 

falda sonreía y…

¡Clic!

Poco después, la muerte. Entonces Jaime hizo ampliar 

la foto –la cara de Paula era bella como una flor–, le puso 

vidrio, marco y la colocó en la mesita de noche.

Una mañana, al despertarse, vio que en la fotografía había aparecido una 

manchita. ¿Acaso de humedad? No prestó más atención. Tres días más tarde: 

¿qué era eso? No era una mancha que se superpusiese a la foto sino un brote 

que dentro de la foto surgía de la maceta. La extrañeza se convirtió en miedo 

cuando en los días siguientes comprobó que la fotografía vivía como si, en vez de 

reproducir a la naturaleza, se reprodujera la naturaleza. 

Cada mañana, al despertarse, observaba un cambio. Era que la planta fotografiada 

crecía. Creció, creció hasta que al final un gran girasol cubrió la cara de Paula.

FIN

Anderson Imbert, Enrique. La foto. Adaptación

Inicio

Nudo

Desenlace 

Título

Producción de texto
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Crucigramas

Diversidad verbal
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1  Lee las pistas y resuelve el crucigrama.

1.  Una familia muy amarilla y muy divertida. El 
hijo se llama Bart.

3.  Musical con Mickey Mouse de protagonista, 
con fondo musical de: El aprendiz de brujo.

5.  La aventuras de unas tortugas mutantes que 
hacen el bien.

6.  ¿Coches que hablan?, ¿coches con 
sentimientos?, ¿en qué película es eso?

9.  No tiene coche, va de un sitio a otro con una 
alfombra voladora.

11.  La aventuras de los juguetes, los muñecos 
unidos jamás serán vencidos.

12. Vive bajo el mar, se llama Ariel y son sus 
aventuras.

13. Hay un niño que vive en la selva, sus amigos 
son un oso y una pantera negra.

2.  Son monstruos pero no dan miedo.
4.  Se llama el rey de los monos, sus aventuras 

transcurren en la selva.

7. Muchos perritos, más de cien, blancos y negros.

8.  En la selva solo puede haber un rey, ¿quién será?
10.  La historia de un cervatillo muy querido.

Horizontal Vertical

Películas Infantiles

5

11

13

12
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2

9
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Laberintos

Psicotecnico
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1 Ayuda a Anita a llegar hasta las conchas de mar.

Antes de la lectura

Literal

Inferencial

Crítico-valorativo

1  

1  ¿Estás de acuerdo con la actitud que tomó Garrone? Sustenta.

2

6
7Unidad 1
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Durante la lectura

Después de la lectura

• ¿En dónde suceden los 

hechos?

Edmundo de Amicis, Corazón. Adaptación

• ¿Te parece similar a alguna  

situación vivida? 

•  ¿De qué podría tratar el texto a 

partir del título?

Esta mañana sucedió una cosa desagradable. Ya el primer día y el segundo 

habían alborotado en la clase porque el suplente tiene mucha paciencia. 

Pero esta mañana los chicos se han pasado de la raya. Tanto y tan fuerte se 

hablaba, que no se oían sus palabras; él amonestaba y suplicaba mas no 

le hacían caso. Dos veces se asomó el Director y, al irse, crecía el murmullo, 

como en un mercado.

Garrone y Derossi hacían señas a sus compañeros para que guardasen 

buena compostura, (…) Solamente estaban quietos y callados, Stardi (…) 

y Garoffi (…). Los demás charlaban y reían, hacían sonar plumas clavadas 

por la punta en los bancos, y se tiraban bolitas de papel utilizando las ligas 

de los calcetines. El suplente agarraba por el brazo ya a uno, ya a otro, los 

sacudía y hasta puso a uno de cara a la pared. Todo resultaba inútil.

No sabiendo ya qué hacer, ni a qué santo invocar, decía: - ¿Pero por qué 

hacéis esto? ¿Queréis obligarme a castigaros?

Franti le tiró una flecha de papel; unos imitaban el maullar de los gatos; otros 

se daban pescozones; era un desbarajuste imposible de describir. De pronto 

entró el bedel y dijo:

- Señor maestro, le llama el Director.

El maestro se levantó y salió de prisa desesperado. El alboroto se 

hizo entonces más fuerte. Mas he aquí que sube Garrone al estrado, 

descompuesto y apretando los puños, gritando, ahogado por la indignación:

- ¡Acabad de una vez! Sois unos perfectos botarates. Abusáis porque es 

bueno. Si os moliese los huesos, estaríais más sumisos que los perros. (…). 

Al primero que haga ahora lo más mínimo, le espero fuera y le rompo los 

dientes, ¡aunque sea en presencia de su padre!

Acto seguido, reinó el silencio más profundo.

Cuando el suplente volvió a la clase con los ojos enrojecidos, se podía oír el 

vuelo de una mosca. Se quedó asombrado. Pero después, al ver a Garrone 

muy rojo y agitado, lo comprendió todo, y le dijo con expresión de gran 

afecto, como se lo habría dicho a un hermano:

- ¡Muchas gracias, Garrone!

El maestro
Marca la respuesta correcta.

¿Quiénes eran los únicos que se mantenían tranquilos?

¿Quién se asomó al salón sin decir nada?

La intención de Garrone al amenazarlos era...

¿Quiénes hacían señas a los demás para que se comportasen?

1.

3.

2.

a. que supieran que él era más fuerte que cualquiera.

b. que el profesor suplente lo considerase como su hermano.  

c. que los alumnos dejaran de faltar el respeto al profesor.

a. Para felicitarlo por su desempeño.

b. Para llamarle la atención por su trabajo.

c. Para darle un descanso de todo el ruido.

“…ni a qué santo 
invocar…”

¿Para qué hizo llamar el Director al profesor? 

Subraya la respuesta correcta.

Utiliza una sola palabra para describir a cada personaje.

profesor Franti Garrone

Explica con tus propias palabras la expresión del recuadro.

3

4

El campo léxico
Observa la imagen.

Responde.

 • ¿Qué lugar se presenta? ¿Quiénes participan? ¿Qué objetos observas? ¿Qué acciones se realizan? • ¿A qué categoría gramatical pertenecen las palabras anteriores?
 • ¿Qué relación existe entre esas palabras?

Comprendemos

Lee.

Diferencia entre campo léxico, campo semántico y familia léxica
Entre estos tres conceptos suele haber confusión, sobre todo entre los dos primeros, porque son muy similares. Vamos a verlo:

El campo léxico es un tipo de relación entre palabras que tienen algo en común. Este grupo de palabras puede ser muy amplio ya que incluye términos pertenecientes a diferentes categorías gramaticales (sustantivos, verbos, adjetivos).

Campo semántico Familia léxica
Conjunto de palabras.
Se relacionan entre sí porque están relacionadas con un mismo tema. 

Todas las palabras que lo conforman pertenecen a la misma categoría gramatical.

Conjunto de palabras.
Derivan todas de una misma palabra primitiva. 
Serie de palabras compuestas por la palabra primitiva y sus palabras derivadas.

mueble: silla, mesa, taburete, armario, cama, librería, 
sillón. flor > florero, florista, florido, florecido, floral.

Características del campo léxico 
 • Relación semántica entre palabras.
 • Los términos pertenecientes a un campo léxico tienen distintas categorías gramaticales: pueden ser verbos, sustantivos, adjetivos, etc.
 • Comparten una zona de significación, es decir que están relacionadas con un mismo tema.Comprendemos

1  Identifica los tres grupos formados por palabras de un mismo campo léxico.
 • ciudad, país, nacer, andar
 • agricultor, sembrar, semilla, huerto
 • margarita, marinero, mareo, mamá
 • árbitro, jugar, balón, portería
 • dibujar, colores, posar, belleza

2  Clasifica estas palabras en el campo léxico que corresponde.
 • avión

 • sastre

 • cortar

 • pantalón

 • conductor

 • tren

 • coser

 • aterrizar

 • piloto

 • despegar

 • aguja

 • moda

música

respecto a personas director, compositor, autor
respecto a acciones dirigir, afinar, componer

respecto a obras sinfonía, cantata, sonata

Algunos diccionarios, los llamados diccionarios ideológicos, agrupan las palabras por campos léxicos, de modo que se puede encontrar la palabra a partir de una idea.
Este ejemplo ilustra el campo léxico de la palabra música, el cual puede referirse a personas (sustantivos), a acciones (verbos) o a obras (sustantivos) que tengan un elemento en común con la palabra música:

Vocabulario

8
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profesor

alumno

aprendiz

colegio

academia

universidad

libros

carpetas

sillas

estudiar

aprender

enseñar

examinar

estudioso

aplicado

flojo

sustantivos verbos

Clase

adjetivos

CONSULTA

RAZONAMIENTO VERBAL
El desarrollo de las actividades del texto permitirá activar la fluidez en las habilidades lingüísti-
cas y en el área de atención y concentración.

En el Libro de Consulta presenta 9 unidades debidamente estructuradas, con una propuesta me-
todológica secuencial y coherente, tal como se observa: 

Este texto tiene las siguientes secciones:

1.	 Lectura compresiva

2.	 Vocabulario.

3.	 Diversidad verbal (crucigramas y pupiletras)

4.	 Psicotécnico (ejercicios de atención)

Este texto tiene las siguientes secciones:

1. Expresión oral 

2. Gramática

3. Ortografía

4. Estrategia de escritura

5. Producción de textos

6. Proyectos

1 2

1

2
3 4

3

4
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Elaboramos una historieta de súper héroes con 
personajes de mi clase

•  Organizamos tareas

La historieta es una forma divertida de dar a conocer un mensaje. Para esto, se usan y textos que explican un tema por medio de cuadros o viñetas.  Elaboraremos esta historieta para:
• Reconocer al valor inherente de cada persona, por encima de cualquier diferencia de género. (Igualdad y dignidad)
• Actuar de modo que se dé a cada quien lo que le corresponde, en especial a quienes se ven perjudicados por las desigualdades de género. (Justicia)
• Reconocer y valorar las emociones y necesidades afectivas de los otros y mostrar sensibilidad ante ellas al identificar situaciones de desigualdad de género, evidenciando así la capacidad de comprender o acompañar a las personas en dichas emociones o necesidades afectivas. (Empatía)

Elaborarás la historieta de súper héroes en forma individual, para ello usarás de 8 a más viñetas. Realizarás las siguientes tareas. 

¿Antes de saber cómo haremos nuestra historieta, debemos considerar los elementos que presentan un cuadro o viñeta.

• Escribo mi historia. Redacto una historia que quiero contar. Es importante que describa, con el mayor detalle posible, cómo me imagino mi historia.
• Describo. Tomando como base la historia, empiezo a crear los personajes. Nos ayudará el dibujar cada personaje de forma independiente, para identificar sus rasgos principales. • Diagramo. A partir de la idea de mi historia, distribuyo las escenas que me gustaría que se muestren en nuestra historieta. En cada hoja de nuestra historieta podemos usar los cuadros. • Dibujo. Dibujo las escenas que se mostrarán en nuestra historieta. Se recomienda comenzar a dibujar cuadro por cuadro. 
• Redacto. Se completa cada viñeta agregando los diálogos en los globos y los comentarios en las esquelas. 

• Publicamos nuestras historietas de súper héroes con personajes en el día del logro de nuestro colegio.

• Enséñale a tu docente tu primer borrador para que te dé sus sugerencias y corregir lo necesario.• Revisa tu trabajo a partir de esta rúbrica.

• ¿Cómo lo haremos?

PROCESO DE ELABORACIÓN
Investigación Diagramación Redacción Edición Ilustración

Busca en 
cuentos, 

artículos y/
entrevistas 

situaciones que 
evidencien el 

tema elegido y 
selecciona una.

Representa 
gráficamente 

cómo va a estar 
distribuida la 

historieta. Cantidad 
de viñetas y 
situaciones.

Redacta la 
situación que se 
presenta en las 

esquelas.

Agrega los 
diálogos en los 
globos de voz.

Revisa la 
ortografía, 

coherencia y 
cohesión de las 
esquelas y los 
globos de voz.

Agrega imágenes: 
personajes, 

ambiente, recursos 
cinéticos, etc., 

necesarias en cada 
viñeta.

ESCRIBIMOS

PUBLICAMOS

REVISAMOS

•   Necesitamos estos materiales.

Lápices o lapiceros Borrador Papeles Colores o 
plumones

Criterios Niveles
LOGRADO (5 PTOS.) PROCESO (3 PTOS.) INICIO (1 PTOS.)

Estructura

La historieta consta de 8 
viñetas a más que muestran 
la historia de forma clara, 
bien organizada.
Los personajes se basan en 
los compañeros de aula. 

La historieta consta de 6 a 8 
viñetas que muestran la historia 
a medias.
Algunos personajes se basan en 
los compañeros de aula.

La historieta solo consta de 4 
a 6 viñetas que no muestran la 
historia de forma clara.
Los personajes no responden a 
los compañeros de aula.

Coherencia 
y cohesión

La información, diálogos 
e imágenes están bien 
redactadas, se relacionan 
con el propósito 
seleccionado planteado.

La información, diálogos 
e imágenes están bien 
redactadas, pero no siempre 
se relacionan con el propósito 
planteado.

La información, diálogos e 
imágenes presentadas no son 
coherentes, no se relacionan 
con el propósito planteado.

Edición

La historieta no presenta 
errores de ortografía. 
El lenguaje utilizado está de 
acuerdo a lo planificado.

La historieta presenta de 1 a 4 
errores de ortografía. 
El lenguaje utilizado en algunas 
secciones no está de acuerdo a 
lo planificado.

La historieta presenta más de 
4 errores de ortografía.
El lenguaje utilizado no está de 
acuerdo a lo planificado.

Actitudinal 
La historieta se ha elaborado 
siguiendo todo el proceso 
de producción.

La historieta se ha elaborado 
siguiendo solo parte del proceso 
de producción.

La historieta se ha elaborado 
sin seguir el proceso de 
producción.

PLANIFICAMOS

•  Haremos una historieta de súper héroes con personajes de mi clase.

Proyecto 1

1  Cartela

2   Personaje

3   Llamadas

4  Elementos del 
contexto

El día anterior ...1
Oye, ¡pssst! ¿Lo quieres? 

Baratito nomás3

2

4

6

5

En la sección de Expresión 
oral y Producción de textos 
se presenta una lista de co-
tejo para señalar a fin de que 
el estudiante se autoevalúe.

94
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Planificamos

 ● Para iniciar nuestro trabajo debemos organizarnos y planificar lo que vamos a escribir en función a nuestros destinatarios. Responde estas preguntas en tu cuaderno.

¿Qué tema abordaré en mi 
infografía? Identifica una información importante que deseas difundir.

¿Quién(es) leerá(n) mi texto? Describe a los destinatarios de tu producción. Determina, edad, género, intereses, etc.
¿Qué tipo de información incluiré? Busca y selecciona por lo menos tres fuentes distintas.
¿Con qué intención produciré esta 
infografía?

Identifica el propósito u objetivo   que  quieres lograr con tu texto.

¿De qué manera debo dirigirme a 
mi público destinatario?

Describe la estructura y los elementos que conforman el texto que presentarás.

 ● Para responder mejor estas preguntas, revisa las páginas XX.
Escribimos

 ● Antes de escribir tu primer borrador, reconoce los elementos que utilizarás de tu infografía. 

Elementos 
de la 

infografía

Título

Cuerpo

Imágenes

Fuente

Créditos

 ● Atractivo, corto, directo, expreso.
 ● Resume información visual.

 ● Información visual a través de gráficos, 
mapas, cuadros estadísticos, diagramas, 
imágenes, tablas, etc.

 ● Engloba todos los elementos de la infografía.

 ● La imagen central destaca por su ubicación, 
tamaño.

 ● Los otros gráficos y textos se desprenden de 
ella.

 ● Origen de los datos o imágenes que han 
servido para elaborar la infografía.

 ● Nombres de los creadores o diseñadores de 
la infografía.

Texto

Gráficos

 ● Información escrita.

 ● Breve y entendible.

 ● Varían de acuerdo 
al tema.

 ● Atractivos, 
sencillos.

 ● Elabora el esquema base de la infografía.
 ● Considera el gusto e intereses de quienes leerán la infografía. 
 ● Organiza la información de acuerdo al tema y sus subtemas o aspectos. 

 ● Elige las imágenes y gráficos en función al tema seleccionado y a las necesidades de información de tus destinatarios. Así, captarás mejor su interés.
 ● Identifica el recorrido o la manera en que se leerá la información.
 ● Resume la información considerando las ideas principales.
 ● Ubica los elementos gráficos. 
 ● Redacta el título de acuerdo a la intención de la infografía.
 ● Equilibra todos los elementos de la infografía. Evita los espacios vacíos o muy recargados.
 ● Cuando tengas estructurado tu texto, compáralo con el ejemplo de la primera página de esta sección para ver si estás considerando sus características y elementos.

Revisamos

 ● Revisa tu trabajo teniendo en cuenta estos indicadores.

Indicadores sí no
Consideré todos los elementos de su estructura.
Utilicé imágenes y gráficos relacionados con el contenido.
Ordené la información de manera que sea comprensible para los destinatarios.
Utilicé de manera equilibrada todos los espacios de la infografía.
Tomé en cuenta los colores y la tipografía que facilitarán la comprensión de mi público destinatario.

Consideré al menos tres fuentes de información.
Escribí un título que resume debidamente la infografía.
Redacté los textos de forma concisa y coherente.
El texto está libre de errores ortográficos y de puntuación.

 ● Comparte tu texto con un compañero y pídele que te dé sugerencias acerca del mismo. Anota los puntos que faltan mejorar.
 ● Escribe una nueva versión, considera las correcciones y sugerencias realizadas.

Publicamos

Ahora, a publicar.

 ● Publica tu trabajo en el panel del aula junto con tus compañeros y dialoguen sobre el contenido de sus infografías.

 ● Elijan los mejores textos y armen una exposición con los mismos de manera que todos sus compañeros del colegio los lean y aprecien.

Si deseas elaborar tu infografía en un procesador de textos, te sugerimos probar estas plantillas. Ingresa a este link: https://www.canva.com/es_mx/plantillas/infografias/

Producción de texto
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Escribimos

 • Organizamos nuestro diálogo. Tengamos en cuenta la estructura de esta actividad.

Saludo o apertura
¿Quiénes participarán del diálogo? 

Inicien el diálogo a través de un saludo, comentario, una llamada de atención. 

Empleen expresiones interrogativas o exclamativas, etc.

Orientación y

desarrollo

¿De qué tema dialogarán?, ¿agregarán más temas relacionados?, ¿cuáles?

Escriban un guion de posibles preguntas y respuestas. Este podrá variar a 

medida que ingresen temas previo acuerdo de todo el grupo.

Cierre o despedida
¿Quién iniciará la despedida o cierre?

Cierren el tema con una despedida para dar por finalizado el diálogo.

Revisamos

 • Después de leer su planificación, pídanle a su maestra que les dé sus sugerencias antes de ponerlo en 

práctica.

Dialogamos

 • Organicen el aula en media luna para que los demás puedan observarlos y 

ustedes mirarse. 

 • Mantengan una correcta postura. Eviten apoyarse en la pizarra, meter sus 

manos a los bolsillos o cruzar los brazos.

 • Utilicen un volumen de voz adecuado para que toda el aula los oiga.

 • Realicen gestos y ademanes acordes a la naturaleza del diálogo.

 • Inicien el diálogo siguiendo el orden preestablecido.

 • Establezcan contacto visual con sus interlocutores. Esta es una demostración fundamental de respeto.

 • Esperen que su compañero termine de hablar para que ustedes puedan participar. El cambio de emisor 

a receptor debe de darse de la mejor manera.

 • Si no entienden lo que dice algún compañero háganlo evidente mediante preguntas o algún gesto que 

evidencie ello.

Evaluamos

 • Evalúen su participación a partir de estos indicadores.

Criterios
Sí No

Seguimos la estructura planificada para el inicio, desarrollo y cierre del diálogo.

Expresamos nuestras ideas con claridad.

Formulamos y respondimos las preguntas adecuadamente.

Cedimos la palabra cortésmente cuando nos lo solicitaron.

Empleamos un volumen y un tono de voz adecuados.

Expresamos nuestras opiniones, aportando ideas para mantener el diálogo.

El diálogo

Lee esta conversación y responde las preguntas.

 • ¿Acerca de qué conversan el grupo de estudiantes?

 • ¿Los estudiantes se muestran interesados por conversar con Brenda?

 • ¿Qué hacen para que Brenda se sienta cómoda?

Comprendemos

El diálogo es una forma de comunicación verbal o escrita en la que participan dos o más personas 

para intercambiar ideas o información, alternándose el papel de emisor y receptor. Para que se realice 

debemos de tener en cuenta dos aspectos:

a. Es necesario intercambiar los papeles entre los interlocutores.

b. Se utilizan signos no verbales como la intensidad de la voz, gesto, posturas.

Organización

Planificamos nuestro texto

 • Planifica tu texto a partir de las indicaciones de esta tabla. Trabaja en tu cuaderno.

apertura
desarrollo

orientación
cierre

Da inicio a la 

conversación. Indica 

el deseo de entablar 

el diálogo. Puede 

ser un saludo.

Los interlocutores 

intercambian sus 

opiniones sobre 

el tema. Pueden 

incluir otros temas.

Se introduce un 

tema o se orienta el 

diálogo hacia él.

Despedida que 

pone fin al diálogo.

Sí, Brenda, eres 

bienvenida a nuestro 

grupo. A nosotros nos 

gusta conocer nuevas 

personas.

Qué bueno que 

sientas eso. Eres 

bienvenida a 

nuestro grupo.

Y dime, Brenda, ¿qué 

tal te parece nuestra 

escuela?, ¿es como tu 

escuela anterior? 

Pues la verdad no, esta 

nueva escuela es muy 

acogedora, aquí siento 

que me integro con todos.

Expresión oral
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Temas
¿Qué hicieron en las 

vacaciones?
¿Qué esperan de su escuela?

Experiencias con personas con 

habilidades especiales

Duración 4 minutos

Responde
¿Para qué voy a 

participar en el diálogo?
¿Sobre qué tema 

voy a dialogar?

¿Qué necesito saber para 

participar en el diálogo?
¿Con quiénes voy a 

dialogar?

Participantes 4 estudiantes



Editorial BECA

PRUEBA DE ENTRADA

Nombre y apellidos:

Tener en cuenta:

1. Lee cada pregunta con atención, luego, marca “X” en la respuesta correcta.

1. Observa los objetos, luego, lee el cartel y marca con “X” la respuesta.

2. Observa  responde, que hay más, ¿osos o tortugas?

a. Hay más tortugas

b. Hay más osos

b. Hay igual cantidad de osos que tortugas

a. Ninguno

b. Algunos

c. Todos

2. Solo marca una respuesta por cada pregunta.

Sección:

Son utencilios de cocina

1er grado

Los docentes también podrán contar con la programación anual sugerida, sesiones de aprendizaje, 
libros complementarios para educación, capacitaciones on line, escuela de padres on line, etc.

IV BIMESTRE - 1er grado

Nombre y apellidos:

Tener en cuenta:
1. Lee cada pregunta con atención, luego, resuelve.

1. Qué emplearías para medir los siguientes objetos.

2. Marca con una “×” según se indica.

3. Escribe la fracción y su lectura que representa la parte sombreada.

Se lee: Se lee: Se lee:

Indica si las imágenes que observas pesan...

más de un kilo más de un litro

más de un kilo más de un litro

menos de un kilo menos de un litro

menos de un kilo menos de un litro

Indica si los recipientes que observas contienen...

El largo de un... El largo de una... El largo de un...
El ancho de una...

2. Antes de entregar tu prueba, reflexiona sobre el proceso de resolución.

Sección:

Editorial BECA

cm cm cm m
m m m cm

NOTA:

Nombre: ____________________________________________ Sección:  ___________ 

5to

N° de caras
N° de vértices

N° de aristas

Rpta:

1.- Escribe el nombre de los elementos, de un prisma.

2.- Completa.

3.- Escribe el nombre de los siguientes sólidos geomé-

tricos.

4.- Lee con atención y resuelve.

 Una pelota entra con exactitud en un cilindro. Si el 

área  de la base del cilindro mide 36π cm2, ¿cuánto 

mide su altura?

5.- Calcula el área total de los siguientes sólidos geomé-

tricos.

10 cm

8 cm

5 cm

12 cm

9 cm

8 cm

6 cm

6.- Resuelve el siguiente problema.

Por elaborar la estructura de una pirámide hexago-

nal, Miguel cobró S/ 2 por cada arista y para unir los 

vértices cobró S/ 3. ¿Cuánto dinero recibió en total?

Gloria cobró S/ 72 por pintar las caras laterales de 

un hexágono regular y S/ 36 por sus bases. ¿Cuánto 

pagó por cada cara lateral?

PRÁCTICA 9

M = {0; 1; 2; 3; 4;...}

P = {x /x ∈  ∧ 2 < x < 3}

B = {x /x ∈  ∧ 7 < x < 9}

NOTA:

PRÁCTICA 1

Nombre: ____________________________________________ Sección:  ___________ 

5to

• 2
• 6 • 4

• 8
A

A = {x/x ∈  pares ∧ 0 < x ≤ 6}

B = {x + 2/x ∈  ∧ 3 ≤ x < 6}

Escribe los pares ordenados:

_______________________________________

_______________________________________

- Ubica en el diagrama cartesiano las coordena-

das (2; 3), (4; 5) y (6; 4), luego, une los puntos e 

indica la figura que se formó.

A = {x2  + 1/x ∈  ∧1 ≤  x < 5}

B = {2x  – 1/x ∈  ∧ 4 < x ≤ 8}

A ∪ C = { ________________

B ∪ A = { ________________

A ∩ B = { ________________

B ∩ C = { ________________

A − C = { ________________

B ∆ C = { ________________

(A ∩ C)΄ = { ________________

(A ∆ C)΄ = { ________________

1.- Determina por extensión.

5.- Dado el conjunto.

2.- Clasifica que tipo de conjunto es, según sus Elementos.

3.- Observa con atención y completa.

4.- Observa con atención y escribe los elementos de   

 los conjuntos.

7.- Resuelve los problemas.

6.- Calcular.

 P (x; y) = 3x  +  2y2;  para  x = 5,  y = 3

En una reunión, 13 comen bocaditos dulces, 16 comen 

bocaditos salados, 7 comen ambos bocaditos y 6 no 

comen ninguno. ¿Cuántas personas hay en la reunión?

De 55 personas, 27 gustan del fútbol, 22 gustan del 

básquet, 7 gustan de ambos deportes. ¿A cuántas per-

sonas no les gusta ninguno de los dos deportes?

 ________________          

 ________________

 ________________          

 ________________

• 6

• 2

• 2

• 0

• 4

• 9

• 9

• 5

• 4

• 1

• 1

• 8
• 7

• 7

• 3

• 3

A

A

B

C

C
D E

B
F

3              A
7              B

C              A
E              B

4              B
8              A

F              B
D              A

7              A
9              F

E              A
C              B

6              C
3              D

D              B
F              A

Escribe ∈ o  ∉
Escribe ⊂ o   ⊄

NOTA:PRÁCTICA 9
Nombre: ____________________________________________ Sección:  ___________ 

6to

1.- Calcula el área total y el volumen del siguiente prisma.

2.- Calcula el área total y el volumen de la pirámide.

3.- Halla el área total y el volumen de los siguientes sólidos.

5.- El volumen total de todo el cubo mide 1 728 cm3. Halla la medida de la arista que se indica en la figura.

4.- Halla la altura, área total y el volumen de un cono cuya base tiene un diámetro 24 cm y una generatriz de 20 cm.

8 cm

14 cm

Ap = 9 cm

9 cm

12 cm

6 cm

10 cm

8 cm

6 cm

14 cm

x

24 cm

20 cm

7.- Resuelve los siguientes problemas.
Por construir la estructura metálica de una pirámide pentagonal, Juan cobró S/ 5 por cada arista y S/ 3 por soldar los vértices. ¿Cuánto dinero recibió en total Juan?

Un prisma hexagonal cuya base tiene un perímetro  que mide  48 cm, un apotema básico que mide 8 cm y una altura de 20 cm, contiene en su tercera parte una esencia de perfume que cuesta S/ 7 el cm3. ¿En cuánto dinero está valorizado el perfume?

NOMBRE Y APELLIDO __________________________________________    4° GRADO ______ 

 
 EVALUACIÓN DEL II BIMESTRE DE COMUNICACIÓN 

 
I. LECTURA COMPRENSIVA 

1. Lee con mucha atención el texto. Luego, responde las preguntas de cada momento. 

 

RITMOS NEGROS DEL PERÚ 

Ritmos de la esclavitud 

contra amarguras y penas. 

Al compás de las cadenas 

ritmos negros del Perú. 

 
De África llegó mi abuela 

vestida con caracoles, 

la trajeron lo’ españoles 

en un barco carabela. 

La marcaron con candela, 

la carimba fue su cruz. 

Y en América del Sur 

al golpe de sus dolores 

dieron los negros tambores 

ritmos de la esclavitud. 

 
 
Por una moneda sola 

la revendieron en Lima 

y en la Hacienda «La Molina» 

sirvió a la gente española. 

Con otros negros de Angola 

ganaron por sus faenas: 

¡zancudos para sus venas!, 

para dormir ¡duro suelo! 

y naíta ’e consuelo 

contra amarguras y penas. 

 
 

 
 

Nicomedes Santa Cruz 

 

 

  
ANTES DE LA LECTURA 

1. Comenta con tu 

compañero(a) de carpeta 

¿Qué caracteriza al baile de 

la imagen? 
 
 
 
 
2.  A partir del título ¿De qué 

tratará el texto? 

 
 
 
 
 
 

DURANTE LA LECTURA 

1. ¿Qué  pasó con la abuela 

al llegar al Perú? 

 
 
 
2. ¿Qué sucederá cuando 

mueran los negros viejos? 

 
 
 
 

DESPUÉS DE LA LECTURA 

1. Escribe dos sentimientos 

que te produjo el poema. 

 
 
 
2. ¿Hasta donde llegaron 

los ritmos negros?  

 
 
 
 

 

En la plantación de caña 

nació el triste socavón, 

en el trapiche de ron 

el negro cantó la zaña. 

El machete y la guadaña 

curtió sus manos morenas; 

y los indios con sus quenas 

y el negro con tamborete 

cantaron su triste suerte 

al compás de las cadenas. 

 
 
Murieron los negros viejos 

pero entre la caña seca 

se escucha su zamacueca 

y el panalivio muy lejos. 

Y se escuchan los festejos 

que cantó en su juventud. 

De Cañete a Tombuctú, 

de Chancay a  Mozambique 

llevan sus claros repiques 

ritmos negros del Perú. 

 

 

LECTURA COMPRENSIVA  NIVEL LITERAL 1. Escribe verdadero (V) o falso (F) de acuerdo al texto. 
• La abuela vino de Angola.     (F  ) 
• La Abuela trabajó en la hacienda La Molina    (V  ) 
• Los indios tocaban el tamborete.     (F  ) 
• El negro cantó la zaña en el trapiche de ron.   (V    

 
2. Completa los enunciados. • La abuela vestía ___________________ • A la abuela la revendieron ___________________ 
• Quienes trajeron a la abuela a América del Sur _________________________ 

 
3. Lee y marca la respuesta.     El texto trata de:  

 
 
 
 
NIVEL INFERENCIAL En el texto dice: 

El machete y la guadaña curtió sus manos morenas 
4. ¿Qué significa la palabra curtió? Endureció, las volvió duras y ásperas.  

5. ¿Qué significa la expresión “ganaron por su faenas ¡zancudos para sus venas!? 

a. Que no les pagaban nada. b. Que los explotaban como zancudos.  c. Que su vida era triste. d. Que eran delgados como zancudos. 
 
6. ¿Por qué los indios y los negros cantaron sus penas al compás de las cadenas? 

Porque fueron esclavizados Porque siempre los tenían encadenados y su vida era triste 
 
NIVEL CRÍTICO-VALORATIVO 7. En algunos lugares del Perú, los niños son forzados a trabajar en las granjas de sus 

familias. ¿Será correcto lo que hacen? Sustenta tu respuesta con un ejemplo diario.  

Respuesta contextualizada  
 
 
 
 

 

a 

b 

c 

La llegada de la abuela a Perú. El nacimiento de la Zamacueca. El nacimiento de los ritmos negros del Perú. 

RECURSOS PEDAGÓGICOS DEL DOCENTE

Hemos implementado un portal con un servidor dedicado a fin de brindar diversos recursos 
tecnológicos a nuestros clientes, entre ellos: 

Plataforma virtual

LIBROS VIRTUALES

PRÁCTICAS Y EVALUACIONES COMPLEMENTARIAS

VIDEOS TUTORIALES

OTROS SERVICIOS
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El proceso de la comunicación

Canal

Ondas sonoras y afiches impresos

Contexto

Viaje en autobús

Código

Lengua hablada y escrita, imágenes 

Mensaje

Campaña de orientación “Yo 
respeto el asiento reservado”

Receptor

Pasajeros del bus

Emisor

Personal de la 
Municipalidad de Lima

El locutor de la radio (emisor) transmite una noticia (mensaje) a 
unos oyentes (receptores), a través de ondas hertzianas (canal) 
en un momento y lugar determinados (contexto), y lo hace 
empleando la lengua castellana (código).

 ● Código. es el sistema de signos que maneja tanto el emisor como el receptor y que al combinarlos 
permite expresar y comprender el mensaje.  Algunos ejemplos de código serían la lengua, el 
lenguaje de señas, la clave morse, etc.

 ● Contexto. Es la agrupación de circunstancias específicas 
de lugar y tiempo en que se está produciendo el acto de la 
comunicación. Es importante, además, tener conocimiento 
de las normas socioculturales y convencionales que regulan 
la comunicación en determinados contextos.

 Por ejemplo, al encender la radio se da un proceso de 
comunicación en el que se encuentran todos los elementos.

 ● Emisor. Es quien elabora y expresa un determinado mensaje con la intención de comunicar algo. 
Puede dirigirse de manera oral, escrita, hacer señales, etc.

 ● Receptor. Es quien recibe el mensaje, lo decodifica e interpreta. El receptor escuchará, leerá u 
observará lo que el emisor ha querido transmitir.

 ● Mensaje. Es lo que el emisor busca comunicar al receptor; este mensaje puede ser ideas, 
sentimientos, etc. El mensaje puede ser lo que el emisor expresó, lo que escribió, la imagen que 
se muestra, las señales que hizo, etc.

 ● Canal. Medio o vía a través del cual se expresa un mensaje. Este es utilizado por el emisor para 
hacer llegar el mensaje a su destino. Cuando hablamos de canal en la comunicación, este puede 
ser las ondas sonoras, un juego de colores, un papel, un medio tecnológico, etc.

Responde.

 ● ¿Qué mensaje se transmite en ambas situaciones? 

 ● ¿A quién se dirige la señora que ha subido al vehículo? 

 ● Quienes no se encuentren en el bus, ¿podrán entender el afiche si lo leen más tarde? 

Los seres humanos nos interrelacionamos a través de la comunicación y esto nos permite recibir 
continuamente información. Esta comunicación garantiza nuestro desarrollo y el de la sociedad al 
permitir el contacto entre las personas y transmitir ideas, pensamientos, sentimientos, dudas, etc.

Comprendemos

Comunicación. Proceso cuyo propósito es la transmisión intencionada de un mensaje. No es un 
fenómeno exclusivamente humano, pues los animales se comunican a partir de gruñidos, olores, 
etc. En las personas, la comunicación puede darse por medio de un de forma oral, escrita o a través 
de gestos o señales.

Elementos de la comunicación

Para entender el proceso de la comunicación, es importante identificar sus elementos, así como el 
rol que cada uno de ellos cumple de acuerdo al siguiente esquema. Recuerda

Para que la comunicación 
sea efectiva, el emisor y el 
receptor deben manejar 
el mismo código; es decir, 
deben ser competentes 
para producir y comprender 
correctamente los mensajes.

Gramática
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Primaria

SOLO PARA CLIENTES NUEVO

CONTÁCTANOS
Dirección:
Calle La Pedrera 346 - Urb. 
Ventura Rossi - Rímac - Lima
Telefóno: 
220 0564 
WhatsApp: 
955 249 265

Puedes revisar nuestros libros a través de nuestra página web o des-
cargando del Play Store la aplicación Edibeca2024, ingresa los códi-
gos que se encuentran debajo de cada libro que se muestran en el catálogo.  
Para ingresar a la página web sigue la siguiente ruta: 
1.	 Ingresa a www.editorialbeca.com
2. Haz clic en Edición 2024
3. Ingresa el código del libro que deseas revisar.

Para que los docentes puedan acceder a la 
plataforma de recursos educativos, deberán 
solicitar al ejecutivo o distribuidor de la empre-
sa un usuario con su respectiva contraseña. 
Ruta de acceso:
1.	 Ingresar a la página web: 
	 www.editorialbeca.com
2. 	Ingresar a: Plataforma virtual
3. 	Ingresar a: Iniciar sesión
4. 	Ingresar el usuario 
5. 	Ingresar la contraseña
6. 	Presionar: INGRESAR
Para salir, presionar: CERRAR SESIÓN

Puedes llevar los libros del docente a todas 
partes con nuestro aplicativo Edibeca.

¿Cómo descargar EDIBECA?
Dos simples pasos para descargar la apli-
cación:

1.	 Ingresar al Play Store         del celular y 
escribe la palabra Edibeca, selecciona e 
instala.

2.	 Una vez instalado, ingresar el usuario y 
contraseña.

Nota: Los textos del docente se pueden 
ampliar y reducir con el desplaza-
miento de los dedos.
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Ventas: 
editorialbeca@hotmail.com
Web: 
www.editorialbeca.com

BIENVENIDO


